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「 プ ログ ラム 」 な ん だ し 、 キ ミ が これ か ら 作ろ うと し て いる の も 「 プ 
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ファ ミリ ー ベ ー シ ッ フク で お も し ろ い ゲー ム を 作る 
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ひと り で も エキ サイ ト / 
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ファ ミリ ー ベ ペ ベーシック の こと ば ・ さ ざく いん 
ベー シッ ク の 命令 な どの 、 意味 や 使い 方 を 知り だ いと き は 、 有 有 側 
に 書い て ある ペー ジ 数 の と ころ を 見 て て だ さい 。 こ と ば の 読み 万 は 』 


過 ょ う 
ノ 


上 に 書い て ある の を 参考 に し て ね 。 ま だ ( ) の 中 は 省略 形 で す 。 省 
略 形 の 使い 方 は 90 ペ ー ジ を 見 て こ だ さい 。 
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マリ オ を 自由 に 呼び 出せ る ぞ / 


wt ゃ や ここ 
キャ ラク タ 呼び 出し 術 / 
豆 
ファ ミリ ー ベ ー ミ Ag の な お に は 、 楽 し い キ 
ャ ヤラ フタ が いつ ぱい は いつ て いる ん だ 。 キミ 
6 ボー ドカ ら ガ ん だ ん な 合 玉 を 打 ちこ お 


ぞ 。 そん な キャ ラク タ の 呼び 出 レ し 万 や 、 き れ 
いな 色 の つけ 方 を この 章 で お ぼ え ちゃ お う 。 








あい て いる と ころ に も 注意 し て いこ う 。 

も し 、 や SN ERROR な ん て 出 を た ら 、 こ れ は どこ か が まち が つ 
て る と コン ピュ ユー タ ガ が 教え て る ん だ 。 も うい ち ど 正 し ぐ 打 ち 直 し て 
か ら 、|RETURNI キ ー を 押 そ う 。 画面 に ひつ に と 表示 され だ ら 成功 だ 。 

火 に 、 マ リオ の 出現 位置 を 決め る 命令 だ 。 


トー = の 遇 上 二 和 ンド Fm キー ンド 芝 ニン 」 


と 打ち こん で 、 同じ よう に 貞 
RETURN キ ー を 押 そ う 。 この 細 卓 
よう に 、 命令 を 1 つ 打 ちこ む 内 議 
だ びに 和 め RETURN キ ー を 押 
すこ ご と! OK と 表示 され だ の 人 ン ニ canY 
ら 成 功 。 こ こま で は 、 マ リオ の ギヤ ラク タ を 直 画面 に 出 き 準備 だ 。 次 
の 、3 番 自 の 命令 で マリ オガ が 画 画 の 真中 あたり に ポン と 出 て こる ぞ 。 


っ ピロ ド エ T ビ ON 


そし て 、 [RETURN キ 一 を 押す と 、 〇 OK と 表示 され て マリ オガ が 出 て 




















きだ ね 。 
火 の ペ ー ジ か ガ ら 、 も 
TE AS ま と CSectS 
の ペー シッ を キミ が 直 二 生 8 ン P 和 ゆ キー ムン だ 計 キー ムン | 
使い こなせ る よう に こぐ ( BE R 
わし こ 説 明 レ し て いこ う 。 


今 の ここ ろ 、 色 が ちよ 
つと 変 だ けど 、 色 の つ 
け 方 も 後 で 教え る よ 。 








EE に だ た だ: らら PREE6 
"キミ を スプ ライ ト の 」 と 名 づけ る 1!。 
こい つう つ 病人 負 だ よ / 





プラ イト 勘 号 , と いう よ 。 アニ メキ ャ ラク フタ を 叫び 出し て 表示 する 
に は 、 め ず こ の よう に 基 号 を つけ な こち ゃ いけ な い の だ 。 ス プラ イ 
ト 番 号 は 、 呼 び 出 し だ アニメ キャ ヤラ フタ に つけ る 番号 札 の よう な も 
の だ ね 。 ペ ベー シッ フ は 、 番号 札 の つい た キャ ヤラ クタ だ け を 表示 し て 
ご れる 仕組 みな ん だ 。 

スプ ライ ト 番 号 は 、 ス プラ イト の 0 番 か ら ス プラ イト の ノ 番 まで 、 
8 つ (0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, フ ) ある 。「 た つた 8 つ 」 な ん 
て が つか りす る こと な いよ 。 や つて みれ ば わか る けれ ど 、 こ れ で 十 
分 な りん だ 。 た りな こなつ たら 、 沙 要 の な い 番号 札 を つけ か えれ ば い 


い だ け 。 
スプ ライ ト に つけ る 番号 に は 、 も う ひ と つ 「 動作 番号 」 と いう の 
が ある けれ ど 、 こ れ は あと の お 楽し み 。 
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ease 
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AN URI 








字 を 変え れ ば マリ オ を 引 つ 越し させ られ る よ 。 他 の つつ を 同じ よう 
に 命令 し て あれ ば 、 SPRITE 0, 0, 0[ 民 TURN] (これ で マリ オ 
は 画面 圧 ヒ に ) と か 、 SPRITE 0, 120, 220RETURN| (これ で マ 
リオ は 真中 の 下 の ほ うに ) な ど と 命令 する だ け で いろ ん な と ころ に 
マリ オ が 現れ る ね 。 

マリ オ は 16 ド ッ ト x16 ド ツ ト の 犬 き さ が ある の で 、 ご の 命令 で 指 
定 す る 座標 よ 、 マ リオ の 左上 の 1 ド ツ ト の 位置 だ こい うこ と に 注意 
し よう 。 だ か ら 、 座 標 が 、 
C0, 0 ) の と き マ リオ の 
右 下 の 部 分 は 5, 15) 

















の と ころ に ひつ が が ガ が つ 
て いる よ 。 
RI 
k 
革 
0 ー つ っ X 座 標 120 や ン 回 1- う 
0 | 生 
し 間 明野 スプ ライ ト 面 の 
、 SRTE9.9.9 座標 こ マ リオ の 
V 表示 位置 
に 





SPRITE の ,120,120 


ーーーー マ ーーー マ ーーー テ ーー ニー ニー ニー テニ ーー ニー ニー ニー ニー ニー ニニ ーー ニー ニー ニー 


| | SPRITE の ,120,220 


Tree WE LION Ta 1 生 の KT か ag 
SL ト 4) iM D 1 
如 0 守 上 1 
で U そ , 
= ち 敵 0 1 


























ら ビ ロビ ド エ TT ビ EE OFF 寺 


と 打ち こん で 、 RETURN キー を 押し て ご らん 。 マリ オ が パッ ツ と 消え 
だ だ ろう 。 ご これ は スプ ライ ト の スイ ツチ を 切 つ だ の だ 。 ス イッ ツチ を 
切っ を だ け だ か ら 、 マ リオ の 絵 そ の も の は まだ 残 つ て いる よ 。 そ こ 
で 、 も うい ち ど 、SPRITE ONIRETURNI と 命令 し て みよ う 。 また 、 
前 と 同じ マリ オ が 現れ だ ね 。 ご この 2 つの 命令 で スプ ライ ト の スイ ツ 
チ を 入れ だ り 切 つっ を り し て る と いう こと が わか つた か な 。 

SPRITE ON で スイ ッ ツチ を 入れ る と 、 災 に SPRITE OFF で 
スイ ッ ツチ を 切っ を り し な い ガ ぎり 、 ス プラ イト の スイ ツチ は 入っ だ 
まま こなつ て いる よ 。 

ステ ッ プ 1 で は 最後 に この 命令 を 入れ だ けど 、 実は いち ば ん 最初 
に 命令 し て も よ か つ だ ん だ 。 ふ つう 、 プ ログ ラム を 作る と き は 最初 
に スイ ッ ツチ を 入れ て お ここ と が 多い みた い だ ね 。 













図 1-4 
SFRITE ON と SFPRITE OFF 


スプ ライ ト の スイ ッ チ を 入れ る 
スプ ライ ト ン りー 
SPRITE ON 
スプ ライ ト の スイ ッ チ を 切る 
スプ ライ ト オフ を es 
SPRITE OFF IRETURN| 
見 








団 S テ いい J 





ーーー ト トニ ーー 文字 な ど が 



















1 つ は ほり パッ フ ド ロッ プ 癌 と いう 、 い ちば ん 奥 に ある 面 。 こ れ 
は 、 絵 を ひか ぐ と き の 画 画用紙 みあ だ いな も の で 、 下 向 全 体 の 背景 だ ね 。 
ベー シッ ク を は じ め る 最初 は 、 た だ 真 県 な だ け だ けど 、 ご これ も 命令 
で 色 を と り カ える こと が で きる ん だ 。 

も う 1 つ は 、 文 字 の 出 て こる 「 パ ッ フ グラ ンド 商 。。BG-GRAP 
HIC で 描い た 背景 の 絵 も 、 こ の 庫 に 表示 され る ん だ (背景 の 絵 の 措 
き 方 や 表示 の 仕方 は 6 章 で 教え る よう 。 

そし て 、 こ の バッ フグ ラウ ンド 面 の 前 と 後ろ に 1 枚 ず つ あ る の が 
「 ス プラ イト 面 」。 こ こ に 、 ス プラ イト (マリ オ な どの アニ メキ ャ ラ 
フタ) が 表示 され る ん だ 。 ス プラ イト の スイ ッ ツチ を ON に する つて 
こと は 、 こ ご の スプ ライ ト 面 の スイ ツチ を 入れ て 見 える よう に する ご 
と だ つ だ ん だ ね 。 

パッ フ ド ロッ プ 庫 と バッ フグ ラウ ンド 面 、 そ し て 2 枚 の スプ ライ 
ト 面 。 あわ せ て 2 板 の 画面 を 、 フ ラミ リー ベー シッ ク で は 重ね あわ 
せ て テレ ビ 画 厨 に 出し て いる と いう わけ だ 。 
バッ クダ 諸 区 上 画 スプ ライ ト 面 ( 後 ) バッ ク ド ロ ッ プ 面 


スプ ライ ト を 表示 
SI ( 今 は 何 も 表 示 --- 
され て いな い ) 



















表示 され て いる 






は じ め は 
真 時 






数 字 や アル ファ ベッ ト は その まま 押せ ば 出 て こる けど 、 記号 や カ 』 
ナ は ちよ っ と 工夫 が いる ね 。 フ ァ ミ リー ベー シッ ク で 遊ぶ に は 、 ご ! 
の キー ボー ド の 使い 方 が とこ て も だ いせ つ な ん だ 。 い ろ い ろ 旗 し て み | 
れ ば 、 と て も か ん だ ん な こと だ よ 。 

④ そ の まま キー を 押す 、@② [HiFT| キー を 押し な が ら キ ー を 押す 、| 
③ カ ナ ・ キ ー を 1 回 押し て キー を 押す (カナ ・ キ ー を 2 回 押す と も と | 
の 状態 っ ち どる よ )、④ カ ナ ・ キ ー を 1 回 押し だ うえ に ISHFT キ ー を | 
押し な が ら キ ー を 押す - この 4 つの 方 法 で 出 て こる 文字 は それ ぞ | 
れ 、 キ ー の 左 に 書い て ある 文字 、 キ ー の 上 に 書い て ある 文字 、 キ ー | 
の 下 に 書い て ある 文字 、 キ ー の 右 に 書い て ある 文字 ーー と いう きま 』 
り が ある の だ 。 上 や 右側 に 文字 の 書い て な いも の は @② の 方法 で キ | 


旧記 も う 1 種 類 だ け 、 特 別 な 方 法 で 入れ る 文 | 
直上 月 判 字 が ある 。 カ タカ ナ の 江 音 ( ガ や ザ ) は 、 | 
証 @ カ ナ ・ キ ー を 1 回 押し て 、 左 下 に ある 、 

| ISRPH] キー を 押し な が ら 、 カ や サ の キー を 
押し て 出す ん だ よ 。 「 

つい で に お な じ や り 方 で 、 カ ナ の いち ば | 

ん 上 の 列 (アー ル ) も 押し て ご らん 。 い ろ 』 

ん な ケイ や 四角 が 出 て こる よ 。 ' 








いろ ん な マリ オ が ぞ 一 る ろ ぞ ろ る 


と ん な キャ フグ クタ も 呼び 出せ る 


マリ オガ 自由 に 旗 び 品 ほ る の は いい けど 、 い 
ろ ん な 北 計 5 廊 避 還 の WIG 還 Ao シッ 
つて めん どく さい な あ 、 な ん て 思っ て る 人 
いる か な ゃ ご この 数 字 は いろ ん な マリ オ を 登 
場 さ せる だ め の も の だ がら 、 め ん どく さ が つ 
ちゃ ダメ 。 い ち ど ご 覚え ちゃ えば 楽し いよ 。 











使い 万 


⑮ ス フフ ライト 番号 





宮 
bn- 
| 
- 
に 主 
に 





押 そ う 。 次 に 、 ま だ カー ソル を な 動 み し て 、 リ スト を 次 の よう に 修正 
し 9 


ちら ロロ R ド T エ TT ヒ 1 .: さ の : 1 うら の 


修正 が お わ つ た ら [ETURN] 。 す る と 、 形 の ちょ つと ちがう マリ 
オ (キヤ ラク タテ ー ブ ル A の WALK の 2) が 、 最初 の キャ ラフ タ の と 
な り に 出 て きだ だ ろう / 

これ は 、 修正 し だ 命令 で スプ ライ ト 療 号 と 呼び 出す キャ ラフ タ を 
変え 、 そ の スプ ライ ト 番 号 の キャ ラフ タ を 少し 名 側 の ほう に 動か レ 
て いる の だ 。 ス プラ イト 番号 て いう も の の 便利 さがわ か つ だ か な / 
SPRITE 0 の キャ ラク タ が 残 つ っ て いる の は 、 ス プラ イト は いち 
ど 命 令 し た ら 、 消 す 命 令 を し な い ぎ り 画面 に 残っ て いる か ら だ 。 
さあ 、 わ か っ つた ら 同 じ よ うに し て 、 ご の 命令 の 数 字 を 少し ずつ ず 


ヤ 攻 グ み ダラ 


らし て 、 マリ オ を いつ ば ぱい 出し て みよ う 。OHRS ) の な か の 数 字 


は キャ ラク フタ テー ブル A を 見 て 変え て ね 〉 

お つと 、 だ だ し 、 ス プラ イト は 横 じ な ら べ て 4 つま で し が 表示 で 
き な い 。 ら つつ 自 は 消え ちゃ う の だ 。 だ か ら 、 ら つ 自 か ら は Y 座 標 の 
と ころ を 170 こ らい に し て お ご こう 。 

と ころ で 、 ス プラ イト を 1 つ だ け 
消す 命令 を 教え よう 。 も し 人 メス プラ ESTBaW Bs 59cnsecge93 だ R 
イト 番号 0 の キャ ラフ を 消し た か 還 還 還 
つ だ ら 、SPRITE 0 RETURNI と 命 
命 焦 す れ ば OK。 0 だ けが 箇 面 か ら 
消え だ ね 。9 番 を 消し だ か つた ら 、 

SPRITE 3 [RETURN だ 。 





大 / 優 雑 な 部 p も ズ イツ ナブ | の 集まり 
いよ いよ 、 こ れ ま で 出 て きだ 命令 の うち で いち ば ん 長く て 、 いち 
ば ん 大 切な DEF SPRITE の 命令 を 説明 し よう 。 ご の 命令 は 、 大 | 
きこ わけ て 3 つの 部 分 か ら で き て いる 。 

DEF SPRITE0 , ま で が ステ ッ プ 2 で 設 明 レ した よう に 、 ア ニ メ 
キャ ヤラ フタ に スプ ブライト 療 号 ( こ こ で は SPRITE 0) を つけ て いる 
部 分 。 これ は 、 すぐ わる ね 。 つい で に いう と 、DEF と いう 言 業 | 
ド 党 に 定義 する ? と いう 意味 の 英語 define) か らき だ 言葉 だ 。 

次 の 0, 1, 0, 0, 0 ) は 、 ス プラ イト の 状態 を 決め る チャ | 
ン ネ ル の 部 分 だ 。 カン マ (。 ) で 区 切ら れ だ 数 字 は 、 ひ と つ ひ と つ 』 
が チャ ン ネ ル み だ いな も の で 、 ご ここ いろ いろ 変え る と 、 ス プラ イ 
ト の や 大 き さ が 変わ っ だ り 、 キ ャ ラフ ダ ガ 前 迄 っ だ り 、 ひ つこ り 

返 つ た りす る 。 ち ゃ ん と 覚え る と 、 すご ぐ お も し ろ ぐ 使え る 、 大 切 

0 ) 「 

















| ス フ ラ イト 番号 
人 42 還 半 衣 | 下 ー ll 中 中 





な 部 分 だ よ 。 で も これ は 少し や や こし いか らく わし いこ と は 、 次 か 
ら の ステ ッ プ で 説明 し よう 。 

最後 の =CHRSC0 ) +OHRS (1 ) +CHRS (2 ) +OHR 
(3 ) が 、 マ リオ の キャ ラク フタ を 呼び 出し て いる 部 分 だ 。 ファ ミ 
リー ベー シッ ク の 取扱 説明 書 に 「 キ ャ ラフ タテ ー ブ ル A」 と いう の 
が ある ね 。 そ の 表 に 出 て いる キャ ラフ タ に は 、4 陽 に 、 番号 が つい 
て いる けど 、 ご の 其 号 を CHRS( ) の な か に 入れ て キャ ヤラ クタ を 
呂 び 出 し て いる ん だ 。 ぶ マリ オ (WALK1)* と 書か れ だ キャ ラフ クタ 


に は 、0 。 1, 2, 3 と いう 4 つの 数 字 が つい て いる ね 。 こ ご この 数 字 
が この 部 分 に 入 つ て いる ん だ よ 。 

この 3 つの 部 分 が ひと つの 命令 に な つて 、 ス テッ プ 1 で 画面 に 現 
れ だ よう な 形 の キャ ヤラ クタ 〈 マ リオ ) を 、 SPRITE 0 と 名 づけ て 


いる の だ 。 
ずい ぷん 、 複 雑 そう だ けど 、 よ こく 説明 を 読め ば か ん だ ん だ よ 。 キ 
ミ が 、 テ レビ の スイ ッ ツチ を 入れ て 、 人 
ー ム を カ え だ りす る の と 、 お な じ こ ご と な ん だ 。 見 だ 目 は 、 語 の 文 
の ら て る けど 、 こ は 、 た を チ ャ ン ネ ル セ ス アッチ 
が な らん で いる だ け な ん だ ね 。 次 の ステ ッ プ か ら 、 こ の スイ ッ ツチ の 
使い 方 を 説明 し て いこ う 。 

填 CHR$( 1 ) 十 CHR$( 2 ) 





し 克 色 の 組 台 われ し # を な 沼 〔 ゆま える" 配色 番号 写 」 

DEF SPRITE 命令 の カッ コ の な か の 使い 方 を いよ いよ 教え よ | 
う 。 ステ ッ プ 2 の イラ スト を 見 れ ば わか る よう に 、 わ り と 単 な ズ 

イッ ツチ が 集まっ つて いる ん だ 。 ご この 数 字 は 左 か ら 順番 に キチ ン と 位置 
と 意味 が 決ま つて いる の で 、 勝 手 に カッ コ の な か の 数 字 を 増やし 
り 、 減 らし た り 、 決 め ら れ だ 数 以外 の 数 字 を 入れ る と コン ピュ ー タ 


は 動い て これ な いか カ ら 注意 し よう 。 で も 、 正 し い 方 法 で 数 字 を い 必 
いろ と 変え て みれ ば 、 キ ヤラ フタ の 楽し き が ぐん と 広がる ぞ 。 ご この 
よう に 、 チャ ン ネ ル や スイ ッ チ の よう な は 側 き を する 数 字 の こと を コ 
ンピュータ 用 語 で パラ メー タ ( 斉 介 変数 ) と いう よ 。 | 
で は 、 カ ツッコ の な か に 入っ つて いる パラ メー タマ を 左 か ら 順 に 実験 
な が ら 説明 し て いこ ぞ 。 
@DEF SPRITE の , ( 軍 
カツ コ の な か の いち ば ん 最初 の 数 字 は 、 配 色 番 号 だ 。 使 える 
は 、 0 、1 、2、 3 の 4 つ 。 試し に 、 


ESa は と ンド 往生 守 え ンド エン ドン PP 上 ゴ の <] 
くら っ う 了 CH 史生 て で 1 51C ロ は て 2 うす CFS を でき う 


ーー お 遇 晶 二 生 ン Fm コン 






















と 命令 し て みよ う 。 マリ オ が 放 つ ぼく な つ だ ね 。 ご の 部 分 を 1 や 
3 に 変え て 試し て ご らん 。 少 し ずつ 色 が 変わ る ね (SPRITE0,10 
150 も 秒 命 令 さ する こと /) 

フ ャ ミリ ー ベ ー シ ッ フク で 使う キヤ ラフ タ は 3 色 で ぬり わけ る よう 
に な つて いる の だ けど 、 そ の ら 色 の 組み 合わ せ を 決め る の が この 配 
魚 号 な ん だ 。 つ まり 、 色 の 組み 合わ せ に は 4 通り ある わけ だ 。 

で も 、 実 は まだ ある 。24 通 り の 組み 合わ せ を 1 セッ ト と する と 、 
スプ ライ ト 用 に 3 セッ ト 、 背 景 用 に の セッ ト 用 意 さ れ て いる の だ 。 
キヤ ラフ タマ テー ブル の カラ ー チ ャ ー ト ” と いう と ころ に 、 そ の セ 
ツ ト ガ 全部 出 て いる の で 見 て お こう 。 

だ だ 、 い ち ど に 使え る 配色 の 組み 合わ せ は や つば り 4 通 り し か な 

い 。 組み合わせ の セッ ト を 取り か みえ る に は 、 あ と で 説明 する CGS 
とい っ なん 

CGSET と いう 命令 を 使っ て いな いと き の 組み 合わ せ は 、 カラ ー 「 
チャ ー ト の パッ ク グ ラウ ンド 用 パレ ツ ト コ ー ド 1 に な つて る そよ 。 配 「 
色 基 号 を 0 に し だ と き の マリ オ は 、 白 、 水 色 、 前 。 つ に し た と き は | 
白 、 オレ ンジ 、 才 の 配色 だ つた だ ん だ 。 テ レビ に よ つ て 双 の 出 方 が ち 
が うこ と も ある けど 、 よ く 見 比べ て みよ う 。 
配色 番号 0 の と き 


白 水色 青 





























数 52 で に 注 aa 

番 り り た の 配色 番号 1 の と き 

号 ま も 名 

えん る 

いつ ?$ 正 説 _ 配色 番号 2 の と き 

いる 

よう に 緑 肌色 夫 茶 
に は の 仮 配色 番号 3 の と き 







IE 





' 












間  ” “ドド eCEFSPRTE9, <9, 田 , 9, 9, の) ……] 
、 スプ ライ ト に は 、 0 の p ぁ が ある 。 マリ オ Sa 
4 | 文字 分 の 大 き さ だ けど 、 1 文字 分 の 小さ いも の (レー ザー が その 例 ) 

















上 も ある ん だ 。 ス プラ イト 番号 0 の スプ ライ ト ガ その どちら か を 決め 
剛 。 る の が 、 こ の キャ ラク る 人 台 和 成型 な の だ 。 0 な ら 1 文字 分 、1 な ら 4 
| 山 文字 分 こと いう わけ だ ね 。 マリ オ は 4 文字 分 の キャ ラフ マタ だ か ら 、 ご 
| こ で は 1 に な つて いた の だ 。 も し 、 ご こ が 0 だ つた ら …… さ づ 

上 そこ 試し て みよ う 。 命令 の 、 カ ツッコ の な か 2 番 自 の 数 字 (1 ) を 0| 


に 修正 し て 上 ETURN。 そ し て 、SPRITE 0, 10, 150 の 命令 も 、| 
FETURN|。 写真 と 同じ よう に な つて いれ ば 実験 は 成功 だ 。 
1 文字 分 の スプ ライ ト し か が 岬 
UDMAIENII な いね 。 そ れ も よ く 見 る と 、 マ 
8 に コ 

= リオ が 小さ こなつ て いる ん じゃ 
な く て 、 マ リオ の キャ ラク タ の 
左上 4 分 の 1 だ けが 表示 され て 
いる ! つま り 、 キ ャ ラク タデ 
ー ブ ル A で 0 と いう 番号 の つい 
だ 部 分 だ け な ん だ 。 











らち と に > こす 直上 二 和 ン 称す キー CHIR 
の っ う TCHR あ て 1 1 で PR くる う TCS 
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? ス ブライト 和 面 の どちら が 選ぶ 「 表 示 優 


@DEF SPRITE の , (の , 1, 切 の , の ) 「 
1 章 の ステ ッ プ ら で ス プラ イト の 表示 され る スプ ライ ト 面 は バッ 』 
フグ ラウ ンド 面 (文字 表示 面 ) の 前 と 後ろ に 1 枚 ず つ あ る と 説明 し 
だ ね 。 ご の 表示 優先 度 の パラ メー は 、 0 な ら 前 の スプ ライ ト 面 、 
1 な ら 後 ろう の スプ ライ ト 南 に スプ ライ ト を 表示 する も の な ん だ 。 
前 の スプ ライ ト 庫 に スプ ライ ト が ある と き は 文字 より も 前 に 見 え 
る し 、 後 ろ の スプ ライ ト 南 に ある と き は 文字 の 後ろ に 見 える よ 。 実 
験 し て みよ う 。 


ウ 5 に ら ビ R エ 
の っ + ビ HI 


お な じみ の 命令 だ けど 、 カ ツッコ の な か の 番目 の 数 字 が 1 で ある 
こと に 注意 し て ね 。 


ちら PRT エ TE の の: 16 ジム 


こ で や っ つ だ 命令 は スプ ライ ト を 文字 画 l 面 の 上 すみ に 表示 する 
だ め に 座標 の 値 を 16, 24) に し た ん だ けど 、 こ のだめ に 文字 と 、 
スプ ライ ト が 重ね つた ね 。 ど つ ち が 上 に ある か な 文字 の ほう が 
上 に ある ね ! ご これ は 、 表 示 優先 度 の パラ メー タ を 1 に し た の で 、 | 





文字 の 面 〈 パ ソフ プラウ ンド 面 ) より 後ろ の スプ ライ ト 面 に キャ ラ 
フタ が 表示 され だから だ 。 で は 、 次 に 表示 優先 度 の パパ ラメ ー タ を 0 
に 修正 し て 命令 し て みよ う (これ は まえ と 同じ 
RETURN] キ ー を 注 れ ず に ね 。 














> の ) う = 
HIR 和 て くさ) っ 


ら PRTT ビ EE の ,:〈 て の 1. の の 


うそ CHR 和 を て 1 51CLR あ くら う 





画 画 に 残っ て る SPRITE 0,16 , | 
eo MMS 人 24 の ここ ろ に カー ソル を 移動 させ て 
IRETURNL する と 、 同 じ 位置 に 同じ 





キャ ヤラ クタ が 現れ だ けど 、 今度 は マ 
リオ の 後ろ に 文字 が の これ て し まつ 
「 ャ 才 前 の スプ ライ ト 面 に マリ オガ が 秘 

ム 1] に し た ら つ だ か が ら な ん だ 。 
今 は 、 文 字 ぞ け だ けど ご 、 文 字 の 面 

寺 ら っ TEHA& て 1 51CF ま て 2 う TCHR を くき う は いけ い が 。。 9 が 5 ビ 
TE の 16 , つの に は 5f 京 還 も 表示 され る の で 、 この 


パラ メー タ を 0 や 1 に する こと で 、 














人 4A0 に し た ら 


スプ ライ ト ガ 背景 に ひか これ だ 

り 、 背 景 の 上 に 見 え だ そり する 
っ ao、 Bes 
便利 な パラ メー タ と いう わけ 
だ 。 





9? キ ヤン フ を 左右 逆 に する TXW 曲 万 回 5 
@DEF SPRITE の , (の , 1、 の , の ) 

4 番目 の パラ メー マタ は ちよ つと お も し ろ い ぞ 。 ご ここ を 1 に する ど 
キャ ヤラ クタ が 左右 逆 に な る の だ 。 だ だし 、 こ ご の パラ メー タ を 変え る 
と き に は 、= (て イコール) の あと に な らん で いる CHRS$( ) の 順番 
も 変え な いと 変 な 表示 に な る よ 。 」 


と いう の も 、 マリ オ な どの アニ メキ ャ ラフ タ は 4 つの 部 分 で で き 
て いる けど 、 こ の パラ メー マ は 、 その 1 つ ひ と つ を を 右 に ひっ <% 
ガ ガ え すか ガ ら な ん だ 。 


こん な マリ オ が 出 て こる 。 ご の 
場合 は 、 左 と 右 の キャ ラク る 部 分 
を 入れ か えて や れ ば いい ん だ 。 

左 と 右 を 入れ みえ る に は 、 CH 
R$( ) の 1 番 自 と 2 番 邊 を 入れ か えて や れ ば いい 
( 図 参照 つま り 、 








に 修 正 し て 命令 すれ ば いい ん だ 。 これ で 、 ら P 
RITE 0, 120, 120 を 命令 する と 、 こん な ぬう に 、 
ちゃ ん と 右向き の マリ オ が 出 て こる 仕組 み に な つ 
て いる ん だ 。 
CIRSC ) の な らん で いる 剛 著 b、 こ ん な ふう に 拓 急 な 意味 が ある 
の で 、 図 を 見 て 、 表示 の 位置 と CHRS( ) の 順 療 を 、 よ ぐ 覚 えて お 


DEF SPRITE 9, 較 み 
(0, 1,.9,0,0) @⑥H 民 $《 ) の 


⑧ 反 転 し て いな いと き 


ーCH は (の 0) 十 CH 由 DTCHRS の +OHRSG 





DEF SPRITE 0, 
( 9, 1, 9, 1, 9 ) 


ーCHR$( 1) 十 CHR$( の ) 十 CHR(3) 十 CHR(2) 
右上 左下 右 下 





D 反 転 さ せ た と き 
(CHR$ の 順序 を 
変え て いる ) 








こす る 万 向 反 


@DEF SPRITE の , < の 0, 1, 9, の , 了 ) 

ご これ は 、 前 の 「X 電 万 向 反転 指示 」 と 同じ よう に 、 こ の パパ ラメ 
を 1 に する と 、 キ ャ ラフ クタ が 上 下 逆 に な る ん だ 。 だ だ し 、 や っ 
り 前 と 同じ よう に 、CHRSC ) の な ら 人 べ 方 も 変 な こち ゃ いけ な い 
よ 。 図 の -O を じ つ こ り 見 て どう な ら べ 変え れ ば いい の ガ 考 えて み で 
上 と 下 と を 入れ か えれ ば いい ん だ か ら 、1 番目 と 2 番目 の CHRS』 


( ) を 3 番 自 と 4 番目 の あと に 持つ て これ ば いい ん だ ね 。 


F らち ら ビ RT エ TT ビ E _ の: て 〈 く の: ンド ンド 生 本 た の ミ に . 
っ TH 内 あて こう 1 で HG て の う 了 CFS 和 を て 1 う 


SBR ェ TE ンド 語 ピー ン P 庄 キー ン 」 











SOGDGET 命 色 で バレ ッ ト コ ー ド を 指定 


キャ ラク フタ の 色 は 、 配 外 番 号 0 一 3 の 4 通り の 組み 合わ せ で 1 セ 
ッ ト に な うつ て いる こい うつ こと は ステ ッ プ 3 で 説明 し た ね 。 スプ ライ 
に 用 に は 、 き セ ッ ト 用 意 さ れ て いて 、/ パ レット コー に 0 一 どこ と いう 


番号 が つい て いる ん だ ( 取 披 説明 書 の カラ ー ー チ ャ ー ト 参照 
と ころ が 、 そ の まま だ と いこ ぐら 配色 番号 を 変え て みて も バッ フグ 


ラウ ンド 用 の / パ レツ トコ ー ド 1 の 配色 し か 使え な い 。 マリ オ の 双 誠 
いつ まで だ つて も 、 キ ヤラ フタ テー ブル A の よう に な ら な ぐ て 、 づ 


まん な か つた ん じゃ な いか な 。 

そこ で 、 出 て こる の が CGSET と いう 命令 だ 。 ステ ッ プ 1 の 2 づ 
の 命令 を も うい ち ど 命 令 し て 表 つ ぽい マリ オ を 表示 させ て お こう 。 
そし て 、 災 の 命令 を 打ち こん で これ / 


どう だ い マリ オ が 本物 の 色 に な つ だ だ ろう / OOGSET と 
いう 命令 は 、 パレ ツ ト コ ー ド (配色 番号 の 1 セッ ト ) を 指定 する 庫 
令 な ん だ 。 

この 命令 も 、2 個 の / パ ラメ ー ー ク を 合っ て いる けど 、 美 は 最 接 の / パ 


ーー メージ は ご こ こ で は 関係 な いん だ 。 こ と いう の も 、 ご この パラ メー タ ば 








が ss の 





\ 色 を 組み合わ せら れる PALETG 
さて 、 も うい ちご 画 5 衝 の 條 中 あたり に 共 牧 の 色 を し た マリ オ を 田 
し て ほし い (ステ ッ プ 8 を 見 直せ ば で きる よね > 

今度 は 、 マ リオ の 色 や 画 箇 全 休 の 名 を 自負 帳 在 に 変え る 命名 だ 』 
OCGSET と 配色 番号 で 指定 で きる 色 の 組み 合わ せ で も 十分 に 人 遊べ る 
けど 、 灯 き な 色 を 選ぶ こと だ つて で きる ん だ 。 キ ミ 好 み の 色 が 使 


る つて わけ だ 。 画面 に マリ オ が 出 て る か な ゃ そこ で 、 次 の 命令 


ーー ] 敵 二 和 よー ンド オー ツー で E こす と 示 で 宇 <【 に - 


を 命令 し て みて 。 ま ちがい な ぐ 命 令 で 才 
だ ら 、 テ レビ 画面 が 真赤 に な つて 、 マリ 2 


が 県 人 の お じい さん みた だ い に な つ だ ね 。 
この 命令 は 、 今 使っ て いる パレ ッ ト コ コ 
ド の 配色 を 自分 の 好き な 色 に 変え ちゃ う 商 
令 だ 。 最初 の パラ メー タ で 指定 され だ 配 叙 
番号 (0 3 ) の 色 の 合わ せ を 、 基 自 が 
らら 番目 の パラ メー マ で 順に 指定 し て い 避 


ん だ 。 





PALETS 


配色 番号 | 
バッ ク ド ロ ッ プ 面 の 色 ( 赤 ) | ぼう し な と の 色 ( 水 色 )| 上 
肌 の 色 ( 黒 ) 


り あつ か \ 


色 を 指定 する 数 字 ( 色 コ ー ド ) は 、 導出 て いる 。 上 の 
ほう が 青 和 い 色 、 下 の ほう が 赤い 色 、 を が 暗く 、 右 が 明る い 。 実際 に 
は どん な 色 み パパ ラメ ー ー タ を 変え て 確か の め て みる の も いい ね 。 

それ に は 、 2 番目 の パラ メー ー タ パッ フ ド ロッ プ 吉 の 色 ) を 変え 
る の が わか りや すい 。 ご れ は 画 面 全体 の 色 を 指定 し て いる の だ 。 カ 

ー ソ ル を 動か し て 2 番目 の パラ メー ー タ だ け 変 えて みよ う 。 だ と えば 、 


ー。-] 邊 トー ンド 生還 に 所 宣 <「 に に 


と 変え て 、[RETURN キ ー を 押す と パック フ が 青 に 変わ っ た ね 。 

ここ を 0 か カ ら 60 ま で 変え て や つて みれ ば 、 色 と 色 コ ー ド の 関係 が 
だ いた いわ か カ る は ず だ 。 も し 、 や つて る と ちゅ う で 文字 の 色 が 見 え 
な ご な つ だ ら 、 [CTEL] キ ー を 押し な が ら IDI キ ー を 箇 せ ば 、 も と に も 
どる よ 。 だ だ し 、 ス プラ イト 面 も 消え る の で も うい ち ど SPRITE 
つ N し よう 。 

最後 に 、 も と の 色 に も ど し て みよ うか 。 


し - 自 コトー3 に 上 で ま -・- ま サ ー ッ ー デ キー 


で 、 も と に も ど つ だ ね 。 

























































































ー ボ ー ド の 使い 方 
# 二 が な ーー NETURMIESISIOB 
= iRMIRRNSIEI 


- RETURNN この キー は 、 命令 や 行 の 区 切り で 押す だ いせ つ な キ ー 枯 
- これ を 押し わ ず れ る と 、 命令 が 通じ な いよ 。 
JESC] 長い リス ト が 画 画面 に 出 て きだ と き 、 こ ご の キー を 押す と いつ 央 
- 止ま る よ 。 な に カキ ー を 押せ ば まだ 、 ざ ずら ざら っ つと 出 て き は じゅ < 半 
プロ プラム を 見 直す と き に 便利 な LIST 命令 の 一 時 停止 な ん だ 。 
- TOP] プロ グラ ム の 実行 を 止め る キー。 
"CTRL] この キー を 押し な が ら 、 ア ルフ ァ ベ ツ ト の キー を 押す と お 
| も し ろ い 働き を する よ 。 IGTRLI と ID を 押す と 、 スプ ライ ト の 状態 枯 
] は じ め に も どす 機能 。 [CTRLI と 思 な ら カ ー ソ ルカ ら 台 に ある 文字 入 
| 消し て し まう 。 (GTRLI と な ら \ ピ ビッ * と いう 普 。 
門 ド R エ TE の , て の , 1, の この キー 起 
ra は TE の <@: 0 カー* 閉 
SB ェ TE 。 7 ル ガ ホ ー ム ポジ シヨ 
SR エ T 画 て の ・ 1 ン (左上 ) に も ど 婦 
だ け だ けど 、 
: キー を 押し な が ら 隅 還 | キー を 押す と 画 黄 の 文字 や 背景 が 全部 消 和 
ちゃ う よ 。 | 
INS| この キー を 押す た びに カー ソル が 文字 ご と 右 に 移動 し て 、 誹 
| に 空白 が で きる よ 。 書き わす れ だ 文字 を 入れ て いこ ん だ 。 ' 
DEL| この キー を 押す た びに カー YE ィ 
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共 一 一 一 


プロ グラ ム し て みな い の | 


自動 で キャ フ を 動か そう / 








キャ ラク (の 0⑨ 晶 則 計 内 Magig、 わ が つ 
ちゃ つ だ が な 今度 は いま いま 本格 的 に 、 
キャ ラク フタ を 動か 方 法 を 見え ちや ゃ おう 。 そ 
れ に は 、 「 プ ログ ラム 」 の 作り 方 を マス ター 9 
れ ば いい ん だ 。 全 自動 で キャ ヤラ クタ ガ 動く よ 。 
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ー ナ っ GO の 


きま で や っ て きた だ 命 千 は 、1 和 1 各 、 ファ ァ ミ コン に 命 素 し て ぃ < 
や り 方 だ ね 。 で も 、 こ れ で は 、 せ い ぜ い キャ ラフ タ を 出す こと し か 講 
で き な い 。 ま 
ゲー ム を 作る だ め に は 、 こ ご れ と は ちょ っ と ちがっ ただ やり方 で "| 
ログ ラム 」 を 作る ん だ 。 ご れ は 、 だ こさ ん の 命令 を いつ べ ん に ファ | 
ミコ ン に わた す だ め の 方 法 な ん だ よ 。 9 章 に は いつ て いる 楽し い ゲ 
ー ム ハム ・ プ ログ ラム は 、 こ うし て 作 つ た の だ 。 ま だ た ファミコン の は ほ | 
の ゲー ム も 、 ベ ー シ ッ フク じ ゃ な いけ ど 、 や っ ぱり プロ プラム で つく < 
つて ある ん だ よ 。 
で も 、 プ ログ ラム と いつ て も 、 そ ん な に 変わ っ つた こと を する わ 唱 
( じゃ な い 。 だ だ 、1 つ 1 つの 命令 の 頭 に 数 字 を つけ て いこ だ け だ お 
第 1 意 の いち ば ん は じ め で 覚え だ 、3 つ の 命令 を プロ プラム に ピ 

て みよ う (順番 を ちよ つと 入れ か えて いる けど 意味 は 同じ 


の / 
9 
EE 、SBRXTE 」 9。 くら 。 ょ 


リス ト 3-1 / つ 、。。 
3 ーー こ お 中 二 和 ンド P 更 シー ンド 部 ルーン 





も うい ち ど 、1 章 の ステ ッ プ 1 で や つた の と 見 比べ る と 、 だ だ | 
秋 号 が つい て 順番 が 変わ つた だ け だ ね 。 そ れ 
に 、3 つ と も 打ち こみ お わ つ て も 、 フ ァ ミ コ 
ン ガ 動い て これ な い の も ちがう と ころ だ 。 

この プロ プラム と いう も の は 、 フ ァ ミ コン 
へ の 指令 書 、 命 令 を 書い だ 手紙 み だ い な も の - 
な ん だ 。 | 

の 命令 どおり に 働い て も ら う に は 、 


IRETURN と 命令 すれ ば いい 。 や つて ご らん 。 ま えと 同じ こと を し て 
くれ だ だ ろう / この RUN と いう 命 命 は 「 プ ロブ ラム どおり に し 








TSERYYE の, Sa の 9cPAsS 


PfR エ TE ンド シーン と ま シーン 


箕 




















リス ト 9- 1 の 頭 に つい て いる 数 字 は 「 行 番号 」 と いつ て 、 プ ロ 
プラム に と っ て 、 と て も 大 事 な も の な ん だ 。 コ ンピュータ は 、 こ の 
行 番 号 の 順番 に 命令 を 実行 し て ここ れる こと に な る か ら だ 。 それ に 、 | 
ー つ フレ て ブログ ラム の 形 で 命令 を 伝え て お こと 、 だ と え 画 ] 面 ガ ら 仙 


めい れい v 












S が 消え て し まつ て も 、 い つ で も 何 回 で も RUNIRETURN] で 、 命 欠 
を 実行 し て も ら え る ん だ よ 。 
リス ト 3- 1 の プロ グラ ハム で ちゃ ん と マリ オ が 出 て きだ ら 、 今 冊 


rc 
次 に 、 前 に も や っ だ よう に ISHFT] キ ー を 押し な が ら 、 | ME| キー 
を 押 そ う 。 ご これ で 画面 に は 左上 の カー ソル 以外 な に も な こなつ た 
そこ で 、 ま だ RUNRETURNI と 命令 し て みよ う 。 ま だ 命令 を きい て 識 
これ て 、 マ リオ を 出し だ ね 。 で は 次 に 、 
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和光 NM ーー ーー ニーー ニ ーー ーー ーー 


NIL SL.EL_IL 0 









と 命令 し て みよ う 。 ほら 、 さ っ き ie 美人 
の 命令 (プロ グラ ム ) が まだ た 出 て き CI TRS 
だ ね 。 ご の LIST と いう 命令 は 、「 プ 
ログ ラム を 出し な さい 」 と いう 命令 
な ん だ 。 ご うし て 画面 に 出 て きだ プ 
ログ ラム や 本 に の つて いる プロ グラ ム の こと も 、「 リ スト 」 と いう よ 。 
これ も よ ぐ 使う 言葉 だ か ら 覚え て お こう 。 そ し て この 本 で も これ か ら 
出 て こる リス ト に は 善 号 を つけ て いこ こと に する よ 。 

じゃ あ 手 は じ め に リス ト 3- 1 の プロ グラ ム を ちよ っ と 修正 し て み 
よう か な 。 プ ログ ラム の 修正 も リス ト を 出し て ん だ ん に で きる よ 。 


リス ト 3-2 
日 くう + CH あて き ヤ う + ど RS て らら 21 +CH 




























これ が 修正 の お 手 本 。 
959cfeet8a9iGE INS] キー (わか がら な が つ だ | 
ら 58 ペ ー ジ を 見 よう ) を 利用 





IRETURN] キ ー を 押せ ば 修正 O 
K。 行 ご と に 了 め RETURN キ 
ー を 押す の を 癌 れず に 4 ね 。 








| 
WP 
内 し て 、 こ ん な ふう に 修正 し 、 








れ は 、 前 は ペン ペン ガ が HH て < る ぞ 。 も うい ち ど 、LISTEETUR 
と し て 、 プ ログ ラム ハリ スト を 見 て ご らん 。 ち ゃ ん と 直っ つて いる だ ろ | 
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Moe 


めい れい じゅ ん ば ん 


プロ グラ ム は 症 令 を 順番 に な ら べ だ も の だ つて ご と が わか りや す 




















いよ うに 、 行 番号 を は じ め 1, 2, 3 と つけ だ よね 。 で も 9 章 の プ 
ログ ラム を 見 る と 10, 20…… が 多い 。 他 の プロ プラム も だ いだい そ 四 
うな つて る 。 ふつ う 、 プ ログ ラム を 作り は じ め る と き は 、 行 番号 は 』 
10 20 と つけ て いく ん だ 。「 え つ 、 じ ゃ あ 、1 番 と か 2 番 は どう な る 


の 」 と 不思議 か もし れ な いね 。 コ ンピュータ は 、1 番 と か 2 半 が 放 


ぎょ う ば ん こう ちい 


け て いて も 、 ち つと も 気 に し な いで 、 と に か ぐ 符 番号 の 小さ な ほう | 


か ら 実 行 し て いつ て くれ る の だ 。 
それ わ に 。 1 重 ど つけ は で いで と し し と びあ る 。 それ は いい れ 


めい れい | 


すれ だ 命令 を あと か ら つ け こ わ え や すい つて こと 。 
ペン ペン を 出す プロ グラ ハム を 次 の よう に 変え て みよ う 。④ ま ず ざ 、 


ぎょ ) ば ん ご う 


行 番号 の と ころ に カー ソル を 移動 し て 、 1 を 10 に 変え て [RETURN|、 
の を 20 に 変え て IRETURN]、3 を 30 に 変え て 所 
ETURN。 そこ で し IST IRETURNI で リス ト を 見 


ぎょ ) ば ん ご う 


て みよ つ 。 行 番号 1, ぢ , 3, U 20, 30 の 


めい れい え めい れい 


命令 が 出 て きだ ね 。 ーー う は 前 の 命令 が 
まだ 残 つ て いる ん だ 。 








ーーーーーー ニ ーー アー アー ンー 


「 ト ュ 





② そ ご こ で 、 1 [RETURN ト 
グ IRETURN、 3|RETURN| と 








打ち こん で 、 も つい ちご どけ リ 1 


HfT< 生 て きき ア う に Hf で 生 て SS 


スト を 出 そ う (LISTIRET 
URN だ ね 今度 は 、 行 番号 
10, 20. 90 だ け に な つ だ 。 

こん な ふつ に か が ん だ ん に 
行 番号 を つけ か える こと が 
で きる 。 そ し て 、 い ら な い 行 番号 は 、 だ だ その 数 字 を |RETURNI で 入 
れ て いこ ご だ け で 、 消 え ち ゃ うん だ 。 

この 行 番 号 な ら 、 行 番号 ら に 新しい 命令 を あと か ら 入 れ て も 行 番 
辿 10 の 命令 より 死に 実行 し て これ る し 、 行 番号 15 な ら 行 番 号 10 と 20 
の あい だ て 実行 し て て れる の だ 。 も ちろ ん 、 ら や 15 じ ゃ な ぐ て も 、 
1 , の や 16, 17 で も 同じ こと だ よ 。 INSI や IPEL の キー を 使え ば 、 命 
令 も か ん だん に 直せ る し 、 こ ん な ふう に 入 番 号 を と ば し て お け ば つ 
加え る の も か ん だ ん 。 消す の も すぐ で きる し ね 。 プ ログ ラム つて いう 
の は こん な に か ん だ ん に 直せ る ん だ よ 。 




















リス ト 3-4A 





この プロ グラム を RUN さ せ だ と き に 、 画面 に 残 つて いる 文字 が 
きれ い に 掃 除き れる よう に し て みよ う 。 


SS し ちち 


と 命令 を 加え て 、 RUN させ て みて 。。 レスト 
が パッ と 消え だ ね 。CLS は 文字 (背景 画 も ) 置 
を 泊 す 人 省 な ん だ 。 で も 、 プログラム は 交え な 還 
いか ら 安 広 し て ね 。 リ スト を 出し て みる と 、 ち 財 
ジ や ん と 行 番号 の 小さ い 順に 出 て こる ぞ 。 
さて この へ ん で 届 殺 技 そ の 1 。 FORーNEX 命令 の 使い 方 を 教 
ト えよ う 。 こ れ は いろ ん な 形 で 使え る 便利 な 命令 な ん だ 。 ま ざ 、 そ の 
| 使い 方 の 1 例 と し て 、 ペ ン ペ ン を 左 ら 右 に サー ツ と 走ら せ て みよ | 
| う 。 いま まで に 打ち こん だ リス ト を 、 次 の よう に 変え れ ば いい 。 ④| 
行 番号 20 の 命令 を 右向き の ペン ベン に 変え る (X 朝 廊 向 反転 の パラ | 
| メー タ を 1 に 変え 、CHRS( ) を な ら べ ガ え る 。 50 ペ ー ジ を 見 て ね 8 
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リス ト 3-4B の 25 行 、 30 行 、40 行 の 使い 方 を 教え よう 。 
「 30 行 の 命令 は 、 スプ ライ ト 番 号 0 の キャ ラフ タ (ペン ペン ) を 表 四 
示す る も の だ と いう こと は わか つて いる よね 。 で も 、 前 は 数 字 が 入 
「 て だ と ころ に ある X つ て な ん だ ろう ゃ 

[ Per か は 午 き 2 
で 、 ア ルフ ァ ベ ッ ト だ けど 中 身 が いろ ん な 数 で いろ ん な 数 回 
字 に 変わ る も の な ん だ 。 命令 次 第 で 自動 的 に な る | 
| 数 字 が 書き こま れ 、 そ れ ま で 書い て あつ た 数 


1 字 は 消さ れ て し まう ん だ と 考え て ほし い 。 そ 軸 
X は 1 に な る 










レー ペキン こう 
HDP 


X は 37 に な る 


「 
| 
( X( は 2 に な る 





| 


し て この X な どの 名 前 を "変数 名 」 
と いう 。 変数 名 は 別に X じ ゃ な ご 
て も 、Aー ク の どれ を 使っ つて も い 
いし 、2 文 字 で も いい ん だ よ 。 
そし て 、 こ ご の 変数 X の 値 (数 の 
大 き さ ) を 決め て いる の が 25 行 と “ 
40 行 の 命令 な ん だ 。 ノー テト 

_25 行 は 、「X を 0 ガ ら 240 ま で (1 ずつ ) 増やせ 」 と いう 命令 。 ま 
ず 、 0 か ら は じ め て 30 行 の 命令 を 実行 し 、40 行 の NEXT( こ れ は 英 
語 の 「 次 」) で X を 1 増やし て (つま り 0 か ら 1 に し て ) 25 行 に も ど 
り 、 ま だ 30 行 の 命令 を 実行 する 。 そ し て 、 ま だ 40 行 で X を 1 増やし 
て (つま り 2 に し て )、25 行 に も どり 、 30 行 の 命令 を 実行 …… ご この 線 
り 返 し を X が 240 を 超え る まで や つて いる ん だ 。 

ここ で ちよ っ つと 実験 。 25 行 に STEP 4 と 加え て 、 
25 FOR X= の TO249 STEP 4 

に し て みよ う 。 そ し て 、RUN す る と 、 今 度 は ペン ペン が 速く な 
っ だ ね 。 ご これ は 、X の 増え 方 を 1 ずつ で は な こく 4 ず つ に し た だ め だ 。 
STEP の あと に つけ だ 数 の 分 ずつ 増え る ん だ よ 。 


リス ト 3-5 
2 くつ FOR XX= の TO 2 の 2 の ら STEP 


X が 2Z40 を 
超え る まで 


oe 

















な が ら 
繰り 返す 


スプ ライ ト 面 の X 座 標 の 値 (X) を 変え な が ら 次 々 に ベン ベン を 表示 し て い ぐ 











FOR…… の あと に 、STEP を 加え る と ペン ベン が 速く な る の は 


| わか が つ だ ね 。 で は 、 今 度 は ペン ペン を お そこ くし て みよ う 。 ま ず 、 リ 軒 


し ゅ う せい 


スト 93- ら の 修正 を も と に も ど し て 、 リ スト 3-4B と 崩 じ に し て お 


な STEAM つが MTP タモ 0 mr の CM かり Now 1 Beay 人 あ rd ューu 


いて ね 。 「 
Il そこ で 、31 符 に 新しい 命令 を つけ こわ えて みよ う 。 ま 





| さ 1 PU ら E 5 リス ト 3-6 











| ご この と お り の に つ ち ご こん で 、 [RETURN 計 
、 ー を 押せ ば いい よ 。 リ スト を 出す と CLI 









胃 ST 本 TURND、 ち ゃ ん と 30 行 と 40 行 の あ 「 

還 い だ に は いつ て いる カ な ゃ 「 

| これ で RUN さ せ て みる と 、 ペ ン ペ ン 

間 剛 が ゆ つ こり に な つ だ ね 。 」 
PAUSE と いう 命令 は 、 ちょ つぐ 語 人 


つぶ りう 08 


の 実行 を 待つ て も ら ら つ 命令 な ん だ 。 よ く 
N カセ ッ ツ ト デ ツキ に つい て いる PAUSE と 


いう スイ ツチ と 同じ 意味 だ ね 。 
PAUSE の うし ろ に つい て いる 数 字 は 、 


プリ 7 
デー キュ ネー ミタ キュ 





上 


ee ーー ーー ーー = = WW JE RY NR 


Laiii 由 

















どの ぐら い 待 つか を 決め る 数 字 だ 。 数 字 を 大 
きぐ する と 、 長 いあ い だ 待 つよ うに な る し 、 
小さ くす る と ちよ つと し か 待 だ な な いよ 。 この 
数 だ け 、 フ ァ ミ コン が 数 を 数 えて 待つ て る ん 
だ ね 。 で も 、 フ ァ ミ コン は すご こぐ 迷 こ 数 を 数 
える の で 、 ら と いつ て も ほん の わずか のび 時 間 
だ 。 だ つて 、 リ スト 3- 6 の プロ グラ ム は 、1 ドッ ト 、 ペン ペン を 重 
か す (つま り ベ ン ペ ン を 16 分 の 1 だ け 右 に ずら す ) だ びに ら 数 えて 
る ん だ よ 。 

PAUSE の あと に つい て いる 数 字 を いろ いろ 変え て 、RUN さ せ 
て みれ ば 使い 方 が よこ わか る よ 。 

それ か ら 、 も う ひ と つ 。PAUSE の あと に な に も 数 字 を つけ な い 
で 、31 PAUSE と し て みよ う 。 ご これ で RUN さ せる と 、 ペ ン ペ ン は 
動か の な い 。 で も 、 な に ガキ ー を 押す だ びに 少し ずつ (1 ドッ ト ず つ ) 
動い て いこ よ 。 数 字 の な い PAUSE 命 令 は "な こ か キー を 押す まで 
待つ て て / 」 と いう 命令 に な る ん だ 。 

STEP と この PAUSE を うま ぐ 組 みあ わせ れ ば 、 ベ ン ベ ン が い 
ろ ん な スピ ー ド で 動い て いこ よ 。 





ーー ニー ニー ーー ーー ーー ーーmmmesmmg 較 ーーー ニ ーーー ーー ニー デーー・ 














ペン ペン が 走る と いつ て も 、 同じ 格好 で だ だ ご すべ つて る だ け じ ゃ 


1 つま ん な いね 。 キ ヤラ フタ テー ブル を 見 る と 、 ペ ン ベ ン の 歩く 姿 に 四 








「 は 2 種 類 ある の ら 、 こ の の つと も を 使っ て ー メ っ ぽこ くし て みよ う 。 
| こ で 、 ス プラ イト 番号 を 活用 する ん だ | 
人 し と 。 スプ ラ ィ ト 半 6Er。 な vote 宮 2r たい 
キャ ヤラ クタ を 右向き に し た も の を 呼び 出し て みよ う 。 これ は 、DE 
F SPRITE…… で や る ん だ っ だ ね 。 「 

行 番号 21 と し て 、 災 の よう な 命令 を リス に に つけ こわ えよ う 。 「 


F_ ら PRTTE 1, 生ま 
Bo2 Yi98 
+ 1 う 





| ご 4 で 、 スプ ライ ト 番 号 1 に 、 ベ ン ペ ン の も う ひ と つの 歩く 姿 が 





ュー > こら 






入っ だ だ ぞ 。 ス プラ イト 番号 0 と スプ ライ ト 療 号 1 を 交 に 表示 させ 
RAN れ ば 、 ペ ン ペ ン ガ 歩く よう に 見 える は ざ だ 。 
で も 、 万 を 表示 する まえ に 、 も う 生 亡 を 満 
2 す よ うに し な いと の つが 重 な つ て 見 え に << 四 
な る か ら 注意 。 

上 の よう な こと を 考え て 、 リ スト を 改造 


る と 次 の よう に な る じ っ つこ り 爺 比べ て れ ね 。 

















SN 


今 ま で の いろ ん な 命令 を 褒 用 すれ ば 、 リ スト 3- フ を も と に し て ペ 
ン ペ ン の 動き を いろ いろ 変え られ る ぞ 。 30 行 と 35 行 の SPRITE… 

と いう 命令 が 、 う し ろ の 2 つの 数 で X 座 標 と Y 座 標 を 指定 し て いる 
ん だ と いう こと が わか つて いれ ば 、 あ と は キミ の アイ デア 次 第 だ 。 
還 だ と えば 、30 行 と 35 行 を 炊 の よう に 変え れ ば ペン ペン が だ て に 動 < 四 
ね 。 】 


2 SBR+TE の ・12 の ・※ リス ト 3-8A 
ご PR エビ 112 の? 













変数 X が 今度 は 
Y 座 標 の か わり に 
な つて 、 0 か ガ ら 240 
まで 増え る か ら な 
ん だ 。 

まだ 、25 行 、 30 
行 、35 行 を 次 の よ 
うに する と 、 ペ ル 
ペン が は ね て いる 
よう に 見 える ぞ 。 
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リス ト 3 


っ る TE ビビ 16 


イス ルン 」 
ンド で 理 キー メン 」 
< バ †S : 1 うら 


1 


@」 
に 
い 」 
l 貞 
メ ヒ 
おっ 


= 
PR 





3 の 5 


きょう ば ん 


も 、 だ と え は ば 行 番 号 30、35 を 


は が に 


〇 
定 
c の 
ne 
K 
ーッ 





た め 


の アイ デア で 試し て みよ う 。 


と すれ ば 、 ベ ペン ベ ペン は な な め に 動 ぐ ね 。 


ーーー、 
ーー へ 、 
ーー、 


あこ 、 い ろ い ろ る 、 キ 


者 くく ーー⑦ の 一 OO 
oOG 誤 円 的 本 hG 
0 ぐ で Y く ハ いで 
人 り 編 ン 


ベ 后 膝 )> 弄 朋 公 区 旧 避 痢 et 











マニ KK ンー の ー CO て G 到 円 や 屋 
\Q うく へ てく へ や じ り 宮 マン 


4 リス ト 3-8B の 


人 愉 旧 を する る ン 
ペン は と び ば 初 る 





< 半 晶 交 ジ ー ト て 本 い 理 和 を 
つき 公 で や ( く へ へ 所 3 
の 切 つ ) の ーー 本 じ で 
へ てく へ の) つの 玖 公 で や tG 














| 
い 『 


区 数 に は ら 種 類 あ る 3 
AA みん rkb タ AA も AAA4 ナー 
、 記 合 の 組み あわ せ だ 。 そ し て 、 コ ンピュータ が 命令 を 実行 し て い < 
に し だ が つて 、 こ ご の 変数 の 中 身 も 変わ つて いく 。 変数 は 、 座標 や ス 
プラ イト 番号 な ど に 使わ れ て いる の で 、 変 数 中身 ガ 変 わる と いう 
、 こ と は 座標 や スプ ライ ト 番 号 が 変わ ちと いう こと 。 つ まり ら 、 和 画 向 の 
キャ ラフ タ な ど が 動 こ と いう こと に な る ん だ ね 。 「 

こん な ふう に 、 中 身 が 数 字 の 変数 の こと を 数 値 変数 と いつ よ 。 
、 これ と は 別に 、 文 字 変数 と いう の が ある 。 文字 変数 は 、 あ と で 出 | 
| て こる 立 楽 を 演奏 する PLAY 文 や 、 文 字 の 表示 な どの と き に 出 て < 
る も の だ 。 ほ か に も 、 い ろ ん な デー ツ を うま ぐ 処 理 す る だ め に 使わ | 
れる の で 、 数 値 変数 と 同じ よう に た いせ つ 。 


/ 





k 
層 
[ 
| 


9 らち ん すう すう 


数 値 変数 と 文字 変数 は 、 使 われ 方 は 似 て いる けど 、 ま っ だ くち が 
う も の な の で 、 決 し て 同じ よう な 扱い 方 は し | 
て は いけ な いん だ 。 こ ご の つつ を だ し だ り 、 引 
いた り 、 等 号 で つない だ りす る と 、 エ ラー が 』 
出る よ 。 だ か ら 、 こ の つつ は と て も 見 わけ や 
すい よう に な つて いる 。A, B, FX FY, 
XX1 _Y1 な ど ア ルフ ァ ベ ッ ト と 数 字 だ け の も | 
っ 般 で 、 六 半生 は 生じ. 
$, FX$, X1$ な ど と $ マ ー ク が つい て い | 
ご る ん 8 ま Seo 
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ー 壮 台 mmS 式 


粒 対 き さ ( 
( さ は 状 対 交 S の ひと) 
















































































、 キャ ラク タ 自 由 自在 提 人 
こん ど は コン トロ ー ラ で 動か る う 


今 ま で は キャ ヤラ クタ が 勝手 に 動い て いた けど 、 
今度 は コン トロ ー ラ を 使っ て 自由 自在 動か 
す 方 法 を 教え な や お う 。 いよ いよ 、 ブ ログ ラ 
ム も 本 格 的 に な つて くる か ガ ら 、 ご ん ご ん お も 
し ろ い こと が で きる よう に な る ぞ / 



















































>BTICK,BT 同 計 PRINTGOTO 


コン トロ ー ラ は 、 十 字形 の ボタ ン や トリ ガー を 押す だ びに 、 信号 
を ファ ミコ ン に 送っ て る ん だ 。 そ の 作 号 を 数 値 に 変 えて 、 プ ログ ラ 
ム ハ の な か に 呼び こん で し まう の が 、 STICK て ) と STRIG て ) 
と いう 「 関 数 」。 関 数 と は 、 決 め ら れ だ ルー ル を 守り な が ら 数 値 や 文 
字 を 作り 出す 9 変数 の 一 種 だ よ 。 

や や こし い 説 明 よ り 、 か ん だ ん な 例 を ひと つ あ げ よ う 。 

今 まで の プロ グラム を 、NEWIRETURNI と 命令 し て 全部 消し て し レ 
まお う 。 そ れ か ら 、 次 の プロ ブラム を 打ち こん で みよ う 。 








の PRTNT らら T エ CK て の う ・ ら TR エ G て の っ リス ト 4-1 
GOTO 1 の 





この PRINT と いう 命令 は 、 その あと に か カ れ だ 変数 に 入 つて い 
る 数 を 画 画面 に 出す 命令 だ 。 変数 を カン マ ( ) や セミ コロ ン て : ) 
で 区 切っ て な ら べ る と 、 い ぐ つ も の 変数 を いつ ベル に 表示 で きる よ 。 
リス トイ - 1 で は 、 カン マ を 使っ つて みた 。 こう する と 、 2 つの 変数 の 
値 を は な し て 表示 し て これ る ん だ 。 

20 付 の GOTO と いう 命令 は 、 こ の 命令 の あと に 生 番 号 を 書く と 
その 行 番号 か ら 実行 し て これ る 。 リス トノ イ - 4 で は 、 まず 10 行 を 実 
生 し て に 20 詩 を 圧する と まだ 10 行 に もど っ て te と 、 計器 に 






プロ グラ ム を 繰り 返す よう に し て 
ある ん だ 。 

この プロ グラ ム を RUN さ せ て 
ご らん 。 0 が 2 本 の 筋 に な っ て 出 
て きだ ね 。 ご の 左側 が 、STICK 


みき が わ 


(0 ) の 値 、 右 側が STRIG 0 ) 
の 値 な り だ 。 コ ント ロー ラ 1 の 十字 ポ ボタン を 押せ ば 、 図 4- 1 に か い 
て ある と お り に 数 字 が 変わ る ね 。 | 

さあ 、 わ か つ だ ら 、 プ ログ ラム を 止め よう 。 右上 の 「 STOP | と い 
う キ ー を 押せ ば 、」L ま る よ 。 カ ツッコ の な か の 2 つの 0 を 1 に 変え れ 
ば 、 今度 は コン トロ ー ラ II に 反 記 する ぞ 。 

こん な の お も し ろくな いと 選 う 人 が いる か も し れ な い 。 で も 、 こ ご 
れ を 使う と 、 い よい よ コ ント ロー ラ で キャ ラガ 動 ひ の せる ん だ よ 。 




























| ーー』 ト 
目 rmT 2 oo oo 
3 


上 ーーー 
ワ 3 
も 







図 4-] 
コラ トロ ー ラ IL と 
STICK( )STRIG 
( ) の 関係 
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sF 文 と ブロ タ 妥 ム の テク ニッ ク 
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- 変数 の 値 を 取 天 える SWAP 命 令 











つか 


100 行 で は 、 変数 を 使っ つて スプ ライ ト 


し ょ うき ょ 肝 


消 夫 と スプ ライ ト 表 示 を や つて る ね 。 ご 
れ は 72 ペ ー ジ で や っ つ だ た 。 そ し て 、400 行 で 


へ ん すう あぁ た ぃ は い 


変数 の 値 を 変え て いる 。 IMA に 入 つ て い 
る 数 を MAE に 移し て 、 か わり に IMA の 


あたい 


値 を どの に し て る ね 。 そし て 、 420 行 で 


ぎょ う めい れい 


100 行 の 命令 に も どる 。RUN さ せ て みる 


いつ し ゅ ん か い 


と 、 一 瞬 だ けど 、 ア キレ ス が 1 回 は ば だ 


ぎょ う へ ん すう あたい ぃ 


いて 見 える の は 、400 行 で 変数 の 値 を 変え て いる ひら な ん だ 。 

行 番号 が こび と びに な つて いる の は 、 あ と か ら も つと 命令 を つけ 
こわ えよ うと 思っ つて いる カ ら 。 

さて 、 [STOPI キ ー で プロ グラ ム を 止め て 、 リ スト 4-3A に 次 の 


行 を 加え よう 。 


a1 の ちら MIQP ロロ 1, ロ リス ト 4-3B 








NO へ ん すう 


この 命令 は 、2 つ の 変数 
の 値 を 取り みえ る よ 。 ご の 


めい れい つら 


6 を 実行 する だ びに に 


あたい ぃ 


と 2 は 値 を 取り か える 。 


さて 、 こ ご これ で RUN す る こ 








⑧X 座 


* メ デ めい れい 


SWAP 命令 を 加え だ だ け で リス トス イス -3A の プロ グラム が アキ 


へ ん すう あたい 


レス の は ば だ き の プ ログ ラム に な つ だ ね 。 ご こん な ふう に 、 変 数 の 値 


を 変え る 命令 を 加え て いくこ と で 、 ア キレ ス を 動か みす こと が で きる 
ん だ 。 今度 は 、 リ スト 4-3A、B に STICK (0 ) を 参加 させ て 、 
コン トロ ー ラ で 操作 で きる よう に し て みよ う 。 


つき めい れい 


命令 を 新しく つけ こわ えよ う 。 


ちら エエ CK て の っ 





NN ご 


と THEN バニ バーム 





これ を 入れ て RUN さ せる と 、 コ ン 


じゅ う じ ひだ 9 


トロ ー ラ 1 の 十字 ボタ ン を 左 に 押せ 


ひだ 9 


ば 、 ア キレ ス が は ば だ た き な が ら 左 に 
飛 め で いこ くそ ぞ 。 
ら が 2 の と き (つま り ス ティ ッ フ 


ひ た り ざ ひょう あたい 


の 左 を 押し た と ざき)、X 座 標 の 値 を 4 減ら レ て いる から こう な る ん だ 。 


めい れい ぎょ う ぎょ う あたら ひょう ) 


ご の 命令 の あと 、 420 行 まで 行 つ て 、 100 行 に も どり 新しい X 座 標 の 
と ころ に アキ レス を 表示 し て る わけ だ 。 画面 で 、 キ ャ ラフ マガ 動 こ 
の は ご こう いう 仕組 みな ん だ 。 


で も 、 や つて みる と 、 ア キレ スガ 画面 の 左端 に また と ころ で 、 


昌和 、 間 F 間 還 F 、 











えれ ば な な め 


ざ ひょう か 0 だ ふせ か た ほう こう 


XX 座標 の 変え 亡 こ エラ ー の 防ぎ 万 が われ ば 、 だ て 方向 の 動き は 


めい れい 


か ん だ ん だ ね 。 今 ま で の プロ グラ ム に 炊 の 命令 を 加え よう 。 


=S3 TLHENN ヤマ = ヤー の 
= THENI ヤマ = ヤ †+ の 








じょう げ じゅ う じ ほう こう 


これ で 、 上 下 に 十字 ボタ ン を 押せ ば その 万 向 に 低い あがる ね 。 で 


が めん ピル 3 し た めい れい 


も 、 ま だ 画面 の 上 と か 下 で エラ ー が で る の で 、 双 の 命令 も 入れ よう 。 


マ 生 の + ヒ に Y く の _TFHEN_ ヤマ = ニ ヤマ + ジ マラ 
F Y> ど どう THENI ヤ = ヤ マー ジラ らら 





これ は 、 ま えと 同じ よう に 、Y 


座標 が 0 239 の 数 以外 に な る こ 


きょう めい れい 


" と を 防い で いる の だ 。310 行 の 命令 
つき 

が まだ な いけ れ ど 、 こ れ は 災 の ス 
テッ プ で 完成 させ た と き に 入れ る 
よ 。 


さら に 、 今度 は な な め に も 動か ぐ 


そう 。 ななめ を 上 は STICK(0) 


ひだ り し た 


が 10、 な な め 左 下 は ら だ つ だ ね 。 だ か ら な な め に 動か みす に は 、 炊 
の プロ グラ ハム を 入れ れ ば いい 。 
























災 は 、 ど う や っ て 、 変数 IMA に 、 スプ ライ ト 番 号 の や を 入れ る 
の だ 。 こ れ は ちよ つと テク ニッ フク が 了 め 要 だ 。 新 し ご 変数 P を 導入 し 
よう 。 こ の 変数 P を 、 右 方 向 な ら 2、 左 方向 な ら 0 に な る よう に し 


て お いて 、IMA= ニ ピク 十 と す 
れ ば いい の だ 。 ご の 変更 は か ん 。 
だ ん 。 今 まで の プロ グラ ム を 駿 、 
の よう に 変更 し よう 。 

210 行 と 240 行 と 250 行 の それ 
ぞ れ の 最後 に : ビニ 0 を 加え る 。 
だ と えば 210 行 な ら 、 こ ん な ふう 
に な る 。 





の 1 の エ F ち = 妥 ど TLHEN = メー: ロ = 





學 に 、 同 じ よ うに し て 、 260 行 、 270 行 、 280 行 に : ビニ 2 を 加え る 。 
そし て 、400 行 を 火 の よう に 変え る の だ 。 


リン ン 較 し に まあ < 上 9 こ < に ヨー よう =. 





この 変更 が お わ つ た ら 、 ア キレ ス は 自由 自在 に 飛び まわ る ぞ 。 


ぎょ う くわ 


バッ ク を 空 の 感じ に し た い 信 は 、 炊 の 行 も 加え て みよ う 。 


1 ら ロロ LETB の :1 人 8. の スス . ジ 1 . ア 





これ で バッ フク が ガ 冠 に な つっ ち ゃ う よ 。 
リス ト 4-3A か ら 今 まで の 追加 分 を 全部 打ち 込む こと 、 ア キレ ス 
ガ 箇 面 の 中 を 自由 に 飛び まわ る よう に な る よ 。 











| 
























































つて し まう 人 が いる か も し れ な いね 。^*SPRI 




















印 屋 E9l:K@IE シ 9 


DEF SPRITE…… と か OHRS(192)…… 
と か 、 と きど き 全 部 打つ の が めん どこ さこ な 


TE や い CHRS(" は ファ ン フ ショ ン ・ キ ー 
を 利用 すれ ば いい と し て 、 他 の 命令 な ど を ラ 
ク に 打ち こ お 方 法 は な いか な 。 





ちゃ ん と ある ん だ よ 。 ベー シッ ク の 命令 な ど に は だ いて い 、、 省 略 | 


形 / とい う も の が ある ん だ よ 。 よ ぐ 使 われ る も の を ちよ っ と 紹介 
て みよ う 。 

LISTー+L。 で OK。 

PRINT 一 > や て まだ は P.) で OK。 

GOTO->G. で OK。 
FOR>TOSTEP…NEXT エ ーー>F.ーTOーST.…N. で OK。 
LOCATEー- っ LOC. で OK。 


CGSET と OCG で OK。 
まだ まだ ほか に も いろ いろ ある よ 。 PRINT 以 外 は 、 そ の 命令 の 
頭 文字 や いこ つか カ の 文字 を 取 つ て 、 ピ リオ ド を つけ だ 形 が 多い ね 。 
これ ら は みん な ベー シッ クン の 文法 編 に 書い て ある か ら 参 考 に し て ね 。 
プロ グラ ム を 和 省 上 形 で 打ち こん で も 、 次 に リス ト を 取 つ た と き に 
は 、 ち ゃ ん と 正式 な 形 で 出 て こる か カ ら 不思議 。 試し て ご らん 。 
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箇 


キャ ラク タ の 動か し 万 ・ つ か まえ 方 


英 が 追い か け て くる よー 


こ で は 敵 が キミ の 動か みす キャ ラフ タ を 追い 
の け て きだ キミ が 敵 を や つつ け だ りす る 
プロ グラ ム を 作っ ちゃ う 。SPRITE 命 令 と 似 
だ MOVE 命 令 と いう 、 便利 な 命令 の 使い 方 
も 教え る よ / 

















マリ レデ の 
間 0 、 


| v キ ャ ラク タ を な 動かす MOVE 商 針 


IFzTmL HIIFTLTEL 書 




















FT エ 上 TWFLW TL ほり 








キャ ラク 3 の 





IT「2L 1 に に ココ 上 MI「 上 1 時 し 和 












ーー 


動作 番号 0 一 / 

スプ ライ ト 番 号 と 同じ よう に 、 
スプ ライ ト を 呼び だ す と き 区 別 
する だ め に つけ る 番号 


キャ ラク タ の 種類 の 一 15 
この 数 字 を 変え る と 動く キヤ ラフ が 変わ る 


りつ マリ オ ワウ スル の 二 yr 
ツレ デイ ウス タダ て ウッ シブ 
の ーー ファ イタ ー フ ライ 10 一 爆発 

3 アキ レス 11 つ ニタ ミタ 

4 オー ベン ベン 123L し ん ゃ ザン 
紹 ウ アフ ア イア ー ポ マル 9 の の あん 

6 一 車 14 つ カニ さん 
ヘビ ナー 15 ラ トリ さん 





動か す 速 さ 1<255 
スプ ライ ト の 動く スピ ー ド の レベ ル 。 1 が い 
ちば ん 速く 、255 は も の すご く お そ い 


全 移動 量 1-255 

1 回 の MOVE 命 令 で 動く 距離 。 こ の 数 字 が ガ 1 
増え る ご と に 、 ス プラ イト は 2 ドッツ ト ず つ 遠 
ぐま て 移動 する 。 だ と えば 255 に する と 、255 
メジ =510 ド ツ ッ ト 、 つ まり スプ ライ ト 面 全体 の 
の 倍 の 距離 を 動く 





図ら - グ DEF_ MOVE の スイ ッ ツチ 


動作 の 方 向 指定 の 8 
この 数 字 を 変え る と 動 
いて いく ぐ 方 向 ガ 変わ る 。 
写真 の よう に 、 の は 静 
正 、] は 上 、2 つ は な な 
め 右 :……: と 数 字 と 方 向 
が 対応 し て いる 












EF MOVE( の )=SPR 1TE (1, 3, 1, 12 フ Z, の , 2) 


表示 優先 度 の 0 一 1 

と この は DEF SPPRIIE 
の 「 表示 優先 度 」( 只 章 
ステ ッ プ 5) と 同じ 。 ご ご 
が の だ と バッ の ソラ ウン 
ド ( 文 字 や 背景) の 前 に 
ある スプ ライ ト 面 、1 だ 
と 後ろ の スプ ライ ト 面 
に 表示 され る 





配色 番号 の 一 づ 

これ も DEF SHFRIT 
E の 「 配色 番号 」 と 同じ 。 
CGSE T で 指定 され だ 
パレ ッ ト コ ー ド ガ ら 配 
色 を 選ぶ (中 の 曹 ス テツ 
プロ) 





の 誠 


3 ae 


_ 動け / 止ま れ / 
消え ろ / 


vMOVE 命 琉 と CUT、EHA 














ー ノ ハム ーー 7 が 7 い 醒 較 ) 


eu 生 の SN 。  。 


や で 





図ら っ - づ A 動 いて いる キャ ラク を 






80r 」m 





まず RUN さ せる と 、 カ だ いで ら はお 拓 の ん 
ー ソ ル が OK の 下 に 出る 。 し 前 





カー ツル を RMNO の OK の に カー ソル は まぐ に 6 へ 
も ど し て |RETURN|。RUN の 移る の で 、 も うい ち ど 


命令 が 入り 、 キ ャ ラク タ が [RETURNI キ ー を 押す 。 に リ 「 命 令 が 入り 動作 番 
動き は じ め る 。 号 1( マ リオ ) が 止ま る 。 





ここ で 、CUT 0, 1 と すれ ば 証 方 正 
まる よ 。 動き を 再開 させ る に は 、 も うい 
ち ど 、MOVE 0 と 命令 すれ ば いい 。 
止ま っ だ 位置 か ら 動 き は じ め て 、' 全 移動 
量 」 の 残り を 動く の だ 。 






図ら MOVE、 
B CUT、ERA、 
の 実 





0 

つぎ に RA 0 と 命 千 し て みょう 。 こ 議 所 
うす る と 今度 は 、 動 作 半 号 0 の キャ ラク し キ 
ダ (レデ ィ ) が 消え て し まう 。 ERA 1 論 
な ら マリ オガ が 消え る ね 。 両方 いつ ベル に また 
消す に は 、ERA 0, 1 と いう ふう に 、 議 
| 


入れ れ ば いい ん だ 。 





ファ イア ー ボ ー ル が 
あちこち 動く ぞ 


v 多 交 の 前 條 弄 の 由記 





めい 
0 


WET ッ 1 目 し に JMBIDI LITEIL 

















[動作 方 向 ., の と ころ に ある | * 
の は は じ め て 出 て だ きけ ど 、 
これ は 変数 を 使 つ た 計算 式 な ん だ 。 
「*」 と は 、 計 算 や 数 学 で 使う 「 x 」 
C か ける) の こと 。 計算 記 営 に つい 
て は 7 章 を 見 て ね 。 

こ で は 、 | が 1 増え る ご と に 方 向 の パラ メー タ が 、2, 4, 6, 
Cc よう ヒレ て oe。 これ は それ それ 、 半 半 、 


だり し だ 


<E > を 上 の 指定 に な つて いる と いう わけ 。 それ か ら 、「 全 移動 量 
を 1 に し て お あおい だ の は 、 少し ずつ 動 み し て いた ほう が あと で 他 の リ 


スト を 組み あわ せる と き に 便利 だ ひら だ 。 
で も 、MOVE の 使い 方 は これ だ け じ ゃ な いん だ よ 。 プ ログ ブラ 
/ 、 で の 命令 の 使い 訪 は いろ いろ 填 えら れる の だ 。 









図り - づ 3 動作 番号 と 
ファ イア ー ボ ー ル 






作 番 号 3( 方 向 8 ) 


動作 番号 0 (方 向 2 ) 
動作 番号 1 (方 向 4 ) 
動作 番号 2 (方 向 6 「 


* それ ぞ れ の 方 向 に 2 ドッ ト ず つ 進 む 










アァ 和 X02 ダ ト 
を 浴 D8 よ 。 


yHIND 隔 数 ご POSI TION 前 全 








EIC く ] 邊 し に IMFTL TELI 


ーー = es 2 ーー ーー 本 ー ーー デ て 


30 行 で は 、 ほ ぼ バ パッ フグ ラウ ンド 
面 の な か の どこ か に アキ レス が 出 
現す る よう に し て いる ん だ 。 ea 
40 行 の 命令 も 、 と て も 大 切な 命 
令 だ 。 SPRITE 命 令 で は 、 座標 
を 指定 し だ ね 。MOVE 命 令 で も 
スタ ー ト の 位置 を この 命令 で 指定 
で きる ん だ 。 





も ちろ ん その あと に MOVE 命 
令 ガ 邊 要 だ よ 人 I 





So 
図 5-5 POSITION 命 令 
B スター トド 位置 を 決め る 


POSITIQONWMADA 5 50 


MOVE 4 と 命令 する と 
アキ レス が (50, 50) 


か ら 動 き は じ め る 
動作 番号 。 こ こ に 指 スプ ライ ト 面 の X 座 
定 さ れ た キャ ラク タ 標 と YY 座標 。 も ちろ 
の スタ ー ト 位置 を 指 ん 、40 行 の よう に 変 
令 する 数 で 指定 し て も いい 





リス ト 5-5 だ け で も アキ レス を 適当 な 位置 ひら ス ター ト さ せる 
プロ プラ ム に な っ つて いる よ 。 ま ちがい な ぐ 打 ちこ め た だ ら 、RUN さ 
せ て みよ う 。 








さて 、 リ スト ら - 1 で 決め だ アイ アー ボー ル を アキ レス の ほう へ 
造 い か カ け させ る に は どう し た らい いと 皿 う ゃ まず 、 飛ん で いる ア 


か ん すう エッ クス ポス ワイ ポス 


キレ ス の 位置 を 知り だ いね 。 そ の だ め の 関数 が XPOS だ 


どう さき ば ん ご う 


〇 ら ( ) だ 。 ツ コ の な か に 知り た い キ ャ ラク フタ の 動 番号 を 入れ る 
か ん すう ( 相 どう . 雪 ば ん た こう ざ ひょう) 


、 ご の 関数 の 値 は それ ぞ れ 、 その 動作 番号 が その こき い だ 涯 標 の 


( 可 へ ん すう 


直 に 変わ る ん だ 。 そ こ で 、 と りあ え ざ 変数 X Y に アゲ キレ スガ が 今 い 


ひょう めい れい つき 


る 位置 の 座標 を 入れ て お こう 。 そ の だ め の 命 令 は 次 の よう に な る 。 





図ら -G 関数 XPOS( ), YPOS( ) 
は アキ レス の 位置 を 教え て くれ る 






< ら 
肝 


Y 座 禁 

50 9 0 

NAO 0 ANN UDG UK 
この SR ・ Num 5 いら の と き 
(4020 UN 20 070 RWPOS0 
は 50 : は 100 
Y POS(4) : ・ Y POS(4) 
は 50 8 1 は 50 










そし て 、 ま た XPOS( ) を 使 つ 
て ファ イア ー ポ ー ル の 位置 を 調べ 、 
4 Y と 比べ て ファ イア ー 一 基 一 ル 
の 動き を 決め れ ば いい ん だ 。 FX, 
FY を ファ イア ー ボ ー ル の 今 の 護 
標 に し て 次 の よう な プロ グラ ム を 
今 まで の プロ グ ブラム (リスト ら - 
ノ 4, ら - ら 5, ら -GA を あわ せ だ も 
の ) に つけ くわ えよ う 。 フ ァ イ ア 

ルー ル の 動作 番号 は 万 向 に 友 じ | は 
て 0 3 に 決め て いた (リス ト 5-4) の で 、 そ れ を F と いう 変数 に 
その つど 入れ る こと に し た よ 。 

アキ レス の 座標 が わか れ ば 、 フ ァ イ ア ー ボ ー ル を どの 方 向 に 動か 
せ ば いい の か が わか る よね 。 そ の 方 向 に 動 ご 動作 番号 を 変数 F に 入 
れ て や れ ば 、 フ ァ イ ア ー ボ ー ル が アキ レス を 追 つ ひけ て いこ の だ 。 
リス ト 5-6B 





ビビ の ら て に つ * s ヒヤ = ニ Y ピ ちら て ビ うっ 
ェ F FX くく の 内 NID FY> ヤ 〒HEN 


一 生 間 - ナ 、 て も 年 - 、 ph る る 、 0 5 ュ に 
一 較 ナオ 。 や ナ 。 還 - 、 ch る る Hs 
時 こす 、 人 を 人 ナ 。 る 町 - こ pb みる 人 有 = に | 
ビエ TTTOhNI F ビデ ヒビ Y = トド 代 ネ ン ビ 


エビ MKV て < ビラ ニー1 TLEFN ささ 1 の 
で の HB 還 ー ン ン 」 


T 
Il 目 朋 日 


T T T 

















YAND と Ro て な ん だ る ろう る ぐる 


ステ ッ プ ら の プロ グラ ム 、 正 置い っ て 見 と だ け じ ゃ よこ くわ から な 
か つ だ ん じゃ な い ガ な 。 少し 説明 を し て お こう 。 

220 行 か ら 250 行 の 命令 は 、 よ ぐ 使 う 大 事 な や り 方 だ 。 ここ で は 、 
AND と いう 言葉 び は じ め て 出 て きだ ね 。 

AND と は 、|F 文 の な で 使う 言葉 で 『 そ し て 」 と いう 意味 だ 。 
220 行 を ふつ う の 言葉 こじ する と 「 吉 し 、 ど だ え (て ( プ ウ ビ イ アー ボー ル の メ 
座標 ) が X (アキ レス の X 座 標 ) より 小さ <、 FY ガ Y よ り 大 きけ 
れ ば 、F (ファ イア ー ポ ボール の 動作 番号 ) を 0 に し ろ 」 と 、 な る 。 

この 場合 、FX<X や FY>Y に な っ て いて も 、 ビ Y が Y よ らき 
けれ ば THEN 以下 の 命令 は 実行 ミ れ ない の だ 。 つま り 、 AND を は 


図ら -ZA_ AND と OR 


IF 【 条 件 式 】 AND (条件 式 THEN~ 
両方 正しい と きだ け 01 
F 【 来 件 葉 】 OR 【 二 硬式 THEN: 





どちら か 1 つ で も 正しけれ ば 














さむ 2 つの 条件 式 (FX く X や FY> ヤ の こと ) が 両 方 と も 正しい と 
きだ け THEN 以下 の 命令 を 実行 する 仕組 み に な つて いる ん だ ね 。 公 ) 
だ よう な 言葉 こ に OR と いう の も ある よ (図ら 5- フ A^。 

この 220 行 の 命令 の 仕組 み は 図 ら - ア を 見 よう 。 こ れ と 同じ こと 
を 220-250 行 で や つて いる ん だ 。 

300 行 の POSITION 命令 は 、 動 作 番 号 が 変わ つっ た と き に 、 そ の 場 
所 か ら 新しい 動作 若 号 の ファ イア ー ボ ー ル を 動か すみ だめ だ 。 こ ご れ が 
な いと 、 動 作 番 号 ご と に パラ バラ に 動い て し まう よ 。 

310 行 は ファイアー ボール が 動き お わる の を 待つ て いる と ころ 。 重 
作 番 号 F が 動い て いる あい だ は 、MOVE (F) と いう 関数 は 、ー ィ 
に な つて いる ん だ 。 止 まつ だ ら 、 0 に な る 仕組 み 。 ご の 命令 が な い 
と 、 前 の 動作 番号 が 動き お わら な いう ち に 次 の 動作 番号 が 動き は じ 
め る の で ヘン に な つ ち ゃ うん だ 。THEN の あと は GOTO 310 と 
同じ 意味 。 THEN の あと で は 、 GOTO を 打 だ な ぐ て も いい ん だ 。 

そし て 、320 行 で まだ 200f け に も どっ て 同じ こと を 繰り 返す 。 変数 
メイ PF え 。 FY や F が 次々 に 変わ つて 、 画面 を 動 ひ し て る ん だ 。 


図り 5-ZB 

アキ レス が 右上 に いる こと 

7 し も 右上 に 
お 








Mnurarr 1 













の 動作 番号 ) と F 〈 信 度 の 動作 番号 ) が ち が つ て いた ら 、FMAE 
の ほう を 消し て し まう と いう こと に な る ( 國 ら -8〉 

リス ト 5-8 で 一 応 完 成 だ 。 

と ころ で 、 200 行 か ら 320 行 の よう に 、 ま と まっ て 1 つの こと ( フ 
イアー ボール が アキ レス を 追い ける ) を する 命令 の まとまり を 
「 ル ー チ ン 」 と いう ん だ 。 さ し ず め 、 こ ご この ルー チン は 、 追い ガ け ル 
ー チ ン と で も 名 づけ られ そう だ ね 。 

さあ 、RUN し て みよ う / ファ イア ー ボ ー ル が アキ レス を 追い 
人 ガ け て いこ よ 。 や め る と き は 、 [STOPI キ ー を 押せ ば OK。 


図ら - ご 前 の 動作 番号 を 消す 







300 行 の MOVE F(F は 3 ) で こう な る 







次 (に FMAE ほ は F 、 つ まり 3 に な り 、 
F は 240 行 で 2 に 変わ る 。 

F と FMAE の 値 は ちがう の で 、 
ERA FMAE(FMAE は 3 ) を 実行 。 





で し て 、300 和 で MOVEF(F は 2 )。 





これ を 繰り 返す 。 





アキ レス が 
つ 2 ま っ 


vy つ か ま ら た 刀 つか は AB 関数 で 




















ETETIIESMINIIMd 












何 も 命令 が な い の で 、 プ ログ ラム の 実行 を や め て し まう か ら だ 。 
この 命令 の ポイ ント は |F 文 の な か 。 た と えば 、ABS(FX-X) は 、 

ファ イア ー ボ ー ル と アキ レス の X 座 標 の 差 、ABS(FY-Y) は Y 座 

標 の 差 。 それ が どちら も 8( ド ッ ツ ト ) よ り 小 さい と いう こと は 、 継 横 

と も に 半分 以上 莉 な つて いる 、 つ か まつ たと いう こと だ 。 

の 1 の PRTINT "アキ レス 1 


4 PRT エ NT "フィ ャ イア ー 庄 一 上 二 "“ 


ビ RTNIT "ウロ マッ アツ 
の の の P 内 リヒ ミ RUNJ 





ぎょ う つき めい れい い と デ _ 
400 行 の あと に 炊 の 命令 を 入れ て お け ば 、 メ ッ ツ セ ー ジ が 出る よ 。 
PRINT 文 は 4 章 で も 出 て きだ ね 。 数 じゃ な ぐ て 文字 を 出し だ い 
き は (フォー テー ショ ン ・ マ ー ク ) で か こめ ば いい ん だ 。 


めい ヽ オ 


440 行 で は 、 キ ー が だ だ か われ だ ら RUN す る よう に 命令 し て いる 。 















図ら - つ 9 つが まつ だ か どう 
が の 判断 の し ガ だ 


この 差 が ABS(FY-Y) 


X, Y 座標 の 差 が 、 ど ちら も 8 ドッ ト 未 
満 な ら 、2 つ の キャ ラク タ は 縦横 と も 
16 に 半分 以上 重なっ て いる こと に な る 





この 差 が ABS 
(FX -X ) 
























































| カセ ツ ト テ ー プ に 保存 で きる よ 。 キー ボー ド の SAVE 側 の 穴 と テー ! 
同 プレ コロ ー ダ の MIC の 穴 て まだ は SAVE の 欧 )、 キ ー ボ ー ド に の LOAD 寺 
| 御 の 人 箕 と テー プレ コー の EAR の 処 て また だ は LOAD の 穴 ) を 接続 」4 
ケー ブル <3.54 ミニ ジャ ッ ク 。 だ だ し 、 使 えな い テ ー プ レコ ー ダ 【 








| 

| 

| ちゅ う い 義 
』 も ある の で 注意 ) で つない で 、 こ さあ は じ め よ う 。 由 

員 | 

| 

| 

































































キー ボー に と テー プレ コー ダ を 接続 すれ ば 、 キミ の プロ グラ ム を 








男 @7 人 0 画 朋 フロ ンク ラム の 


呼び 出 し 


こす 4\Y, コ ー LOAD の に に 生 
























后 E テー プ を 出し た い プ ログ ラム の 先 中 層 

き [| テー ブ を 今 入れ た プロ グラ | 頭 よ り 少し まえ まで まき も どす 上 

な |R| | ム の 先頭 まで まき も どす 隊 
Ni | (カウ ンタ ー を 利用 し よう ) LOAD "PROGRPN ・ | 昌 








で う 『 





テー プ を セッ ト し て 
録音 状態 に する 


本 








テテ ビビ で ざさ べつ ご 
ご ーーm コ [の ロア 














テー プレ コー タ の PLAY M 
ボタ ン を 押す 還 | 


kgSB:RBCBRSSGo。 











旧 
65 
い 器 庄 





こ IdHm ロ ニア の 
ぶさ の 当時 
に [1pp コ o】pm 
ぐす さ の 0k 当 半 で 





ぶさ mk 当 暑 rr 
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BG-GRHAPFHIC の 使い 万 


カ ら こい い 背 景 あ 作ろ う ぜ 


BG- GRAPIC は 。 か ん た ん に きれ いな 背景 
が 作れ る お 絵描き 道具 信 66002 王 Ms バー ン 
ツク フ だ け に ある 便利 な 機能 E な ん だ よ 。 き れい 
な 背景 が つく と キミ の 作っ た だ ゲーム も グッ と 
ひき だ つよ 。 


4 の 





ーー ーーー ニニ ニー ニニ ニー ポン ニニ 
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この 面 が 基本 の お 絵 描 き を する 面 。 使え る お 絵描き 用 キャ ラフ マ 
は 、 キ ャ ラク タテ ー ブ ル に の つて る よ 。 上 か ら 順 に A プ ルー プー 
M グ ルー プ ま で , 0 番 の ら / 普 の キヤ ラフ タ が ある ね 。 はじめ は 、 
この うち A グ ルー プ が 画 面 右 下 に 表示 され て いる ん だ 。 

キャ ヤラ フタ の 下 で 点滅 し て いる の が マー カー。 ス ペー ス ・ キ ー を 
押す と 、 こ の マー カー の 指し て いる キャ ラフ マガ カー ソル の 位置 に 

0 セッ ト さ れる の だ 。 マー カー は 

呈 硬 看 @ 衣 午 間 DEL| キー で 右 へ 、 IINS] キ ー で 左 へ 

還 間 間 こ よ 。 キャ ラフ タブ ルー プ を 切 
り ガ える の は 、| 納 衝 | キ ー だ 。 こ 
れ を 押す と 、 キ ャ ヤラ フタ ブルー プ 


が A ガ ら B グ ルー プ へ 、B ビ から C 
カー ソル の 位置 に 、 マ ー カ ー が “ 


指し て いる キャ ラク タ が その 人 色 グル ー プ へ 秘 つ て いく 。 いら 回 、 
で セッ ト さ ざれ る 。 か ら 和 へ と も どす と き は 、|[SHIFT | 


カー ソル ・ キ ー で 上 下 左右 に 移動 お 8 
キー を 押し な が ら |HGuEl キ ー だ 


BETMRN ギ キー を 押す と 、 本 名 号 
が 原 々 に 変わ つて いこ 。 ご の 配 双 
号 は 、 パ ッ フ プラウ ンド 用 / パ レ 
ツ ト コ ー ド の 1 の 配色 番号 だ 。 
キャ ヤラ クツ の セッ ツ ト さ れる 位置 
1 | 還 縛 寺 靖国 人 が 9 カー ソル は 、 カ ー ソ ル ・ キ 
ー で 動 こ よ 。 カ ー ソ ル の 正確 な 位 


RM 置 を 知り だ けれ ば 、 左 下 の X, Y 


に つい て いる 表示 を 見 よ つ 。 
スペ ー ス ・ ギ キー で キャ ラク タタ 信也 ッ み k 

















BG-GRAPHIC と スプ ライ ト 高 の 座標 は 実は ちよ つと ちがう 。 
で も これ は あと まわ し に し て お いて 、 ま ず は さ つ そ こ ご お 絵描き を は | 
じ め よ う / も し 、 す で に 画面 に タッ トレ し た キャ ヤラ クタ を 消し た い 』 
と き は 、 カ ー ソ ル を その 位置 に 物 動 さ せ て 、 [| キー を 押せ ば いい よ 。 
うま ぐ 組 みあ わ さ る キャ ラフ タ を 選 ん で セッ トレ て いけ ば 、 思い | 
が けず カツ コ い い 絵 に な る か ら 、 キ ャ ヤラ フタ マテ ー ブル を 見 な が ら じ | 
つく りや っ て みる と いい ね 。 カ ん だ ん な 組み あわ せ を 、 あ と で 紹介 | 
し て お いたから そちら も 参考 に し て ね 。 


くば ん ご う 


難し い の は 配色 番号 を 決め る と き 。BG-GRAPHIC は 4 マス ご 


( X 座 標 ) | 
示 杯 で か こま れ た と ころ が 1] つろ 
の カラ ー エ リア 。 い ちば ん 上 だ 
け は 2 マス 分 に な っ て いる よ 。 

この カラ ー エ リア の な か で は 、 

配色 番号 が 1 つ し か 決め られ な 
し 

* 注 画面 に は 、 こ の 太線 や 点 
線 は 現れ な いよ 。 座標 の 数 字 で 
見 当 を つけ よう 。 

































画面 の 左上 に ファ カー ソル ・ キ ー の 行き た い モ ー ド に 


ンク ショ ン ・ メ ニ (マコ を 押す と マー  。 マー カー を あわ せ せ 
ュー と マー カー が カー は 下 へ 、& 全 N "スペ ー ス ・ キ ー を 
現れ る を 押す と マー カー 押す と 
は 上 へ 移動 する 
ご W わ ゎ 画 
と に カラ ー エ リア と い で 中 
ai け て す ス | * ` 下 
つの が 決ま つて いて 、 て し と べ カ 注 PP その 
まま 1 
| 「 の 

の の っ お は 
1 つの 配色 番号 し が 使 気 部 | せ R 議 * 圭 22 介 ラ に 示 
」 空 消 を て に Y: の の COPY に 2 
えな いん だ 。 つえ 押 “ マ る 変 





だ と えば 、1 つの エリ ア の な か に 配色 番号 0 の キャ ラフ タ を お い 
て いた と し て 、 そ れ と 同じ エリ ア に 配色 番号 3 の キャ ラフ マ を セッ 
に し だ ら 、 前 に あつ た キャ ラク タ も 配色 番号 が 3 に な つて し まう の 
だ 。 色 は 、 こ の カラ ー エ リア ご と に 決め る よう に 考え よう ね 。 

で も 、 こ ご の 性 質 を 逆 に 利用 し て 、 あ と か ら 効 率 的 に 色 を 変え て い 
ご こと も で きる ん だ 。 

さて 、SELECT モー ド の こと が わか つた ら 、 他 の モー ド も や っ つ 
て みよ う 。 モード を 変え る に は 、 ESG] キ ー を 押し て 、 カ ー ソ ル ・ 
キー で マー カー ー を 動か し 、 スペ ー ス ・ キ ー を 押せ ば いい ん だ ( 図 G 
-3)。 モー ド の 切り カ え ガ わ カ つ だ ら 、 あ い だ を と ば し て OHAR 
モー ド に に し て みよ う 。 こ ご の モー ド は 、 キ ー ポ ボー ドカ か ら 字 を 打ち こめ 

る モー ド な ん だ 。 背景 に 文字 を 入れ た いと き に 使え る ね 。 


ト し し 上 










LECT モー ド で 画 庫 に 
上 セツ ト し て お いた キャ ラ 
ワウ い て つも コピ ー レ し 
| て セッ ツ ト で きる 便利 な モ 
ー ド だ 。 | 

キー の 使い 方 は 図 6 -4 を 見 て ね 。 


TE| 邊 カー ノル に コピ ビー し だ キ 


2 0 計 守 









カー ソル に キヤ ラ 
ーー 






IINS| キ ー を 押す と カー ソル に DEL| キー を 押す と 画面 に 
ル / が ヨコ ビー され る FZ を コピ ー 










カー ソル を 移動 させ る と よく カー ソル を 移動 する と 、F7 が 
わか る 残り 、 カ ー ソ ル の な か も F7 









シェ っ 


カー ソル に コピ ー し た キャ ラク フタ は 、 [5ELH キ ー で 好き な 位置 に 何 
度 で も コピ ー で きる けど 、 消 せな ご て 困ら な か つた か な ゃ カー ソ 
ル の な か の キャ ラク を 消す に は 、 何 も キヤ ラフ クタ の な いと ころ で 
INS] キー を 押せ ば いい ん だ 。 つ まり 背景 の 県 を コピ ー し だ いと いう 
こと に な る ん だ ね 。 ご れ を 記 用 する と 、 何 も キ ヤラ フタ の な いと こ 
ら る UM9 キ ー を 押し て か ガ ら 、 キヤ ラフ ラクダ に カー ソル を か ガ が ぶせ て [DEL | 
キー を 押せ ば 、 その キャ ラフ タ を 消す こと が で きる よ 。 

ファ ンク ショ ン ・ メ ニュ ユー の 番目 は MOVE モー Fo これ は C 
OPY モ ー ド と よく 似 て いる けれ ど 、 カ ー ソ ル を 動か みす と も と の 場 
所 に キャ ラフ タ が 残ら な いと いう 点 が お ちがう と ころ だ ね 。 

カー ソル に うつ し か え だ キ ャ ラク フタ は 、 何 も な いと ころ で INS] キ 
ー を 押す と 、 消 えて し まう か ら 、 注 意 / 

COPY モー ド と MOVE モ ー ド を 活用 すれ ば 、 お 絵描き の スピ 

ー ド が ぐん と は や ご な る よ 。 


カー ソル に [INS| キ ー で カー ノン ル に キャ 
キャ ラク タ ラク クタ を うつ し か える 


を うつ し か 
える 


ー ン リ 
みあ もつ 


キャ ラク タ 

を 画面 に も 

どす 
IDEL| キ ーー 3 その 場所 
( こ に キャ ラク タバ が 残る 














の 











BG-GRAPHIC で 絵 を ひか いて いこ と き は 、 ぜ ひ キ ャ ヤラ フタ テー 軒 
ブル 日 を 見 な びら や つて いこ う 。 テレ ビ の 画像 で は 気 づ ひ な こ て も 、 
キヤ ラク タテ ー ブ ル を 見 て いれ ば 思い が け な い キャ ラフ クタ の 組み 合 中 
わせ に 気 づ こよ 。 

だ いだい 近く の キャ ヤラ クタ 同士 を 組み 合わ せる と うま ぐい < は ざ 
な ん だ けど 、 は な れ だ キャ ラク フタ の 組み 合わ せ も お も し ろ い ね 。 

BG-GRAPHIC を 紙 に 記録 し て お こく と き は 、 キ ヤラ フタ テー ブ 
ルビ の 記号 を 使う と 便利 。 本 に の る と きも この 記号 を 使っ て 書か れ 
て いる ん だ 。 だ と えば 、「H33」 と あれ ば HH グル ー プ の 3 療 の キャ ラ 
フタ を 配色 3 で 使う こい うこ と だ よ 。 









ク - プ 番号 配色 


(1, 1) の 座標 に 


H グ ルー プ の 「 
9 3 番目 の キャ ラク タ を 3 
4 3 の 配色 番号 で 使う “ 








テー ブル と イン ク 。 明 
(配色 番号 は 有 あ 國 軸 90 
| | | dl 較 

| 上 | MM 
| 4 F5 | F5 | F5 | | f | | F | F6| 


| 1 
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団 識 (配色 番号 は すべ て の 9) 。 
4 | 4 | mml 馬 mlB5| 折 le 
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eg 








』l | AU | 四 | 7 | 99 1 89 | 





ML B5 」53 


184 記 ] | 0 ]e0 ]m | ID0 
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に コバ 


と 命令 し て ご らん 。 さ つき か い だ ば か り の 絵 が 現れ た だ ろう 。 q 議 
の 命令 は 、CLS も か ね て いる の で 、 文 字 も 掃除 し て これ る の だ 。 軒 
| さあ 、 こ ご の 命令 を 使っ て 、 ゲ ー ム 作 り の テ フ ニ ッ ク を 覚え て いこ 
う 。 で も 、 そ の まえ に 、 ど うし て も 知っ て お か な く て は いけ な い 商議 
軍 が ある 。 それ は 、 スプ ライ ト と 背景 や 文字 の 座標 の ちがい だ 。 

スプ ライ ト 範 は X 座 標 が 0 255、Y 座 標 が 0 299 だ けど 、 背 景 や 
文字 は X 護 標 が 0 27、Y 族 標 が 0…23 CBG-GRAPHIC 閣 は ( 
ー20) な の だ 。 ご これ は 、 それ ぞ れ 組 ガ さ が ち 
ガサ つみ かみ ら だ ね 。 

スプ ライ ト の 座標 は ドッ ト ( 点 ) 単位 、 文 
字 や 背景 は 1 文字 (B ド ッ ト ) 単位 の 座標 な 
の だ 。 それ に 、 ス プラ イト 高 と 文字 ・ 背景 面 
(まとめ て バツ ク グ ラウ ン ド 面 と いう ) と で は 


ーー 5 0 と ーッ ョ 2 ーーーー = し 
ーー ニン = ーー ここ ニニ ニー 















「 の 


| 


大 き さ も 少し ちがう の だ 。 図 G- ノ を 見 て ね 。 そ れ に 、 ふ つう 動い て い 
る アニ メ ・ キ ャ ヤラ クダ は 4 文字 分 (16 ド ツ ト X16 ド ッ ツ ト ) だ っ だ ね 。 
この へ ん が ちよ つと めん どこ さい と ころ だ けど 、 こ こさ え 乗 り 切れ 
ば 背景 と キャ ラフ クタ の 動 < プ ログ ラム を ドッ キン グ し て 、 ゲ ー ム が 
作れ る よう に な る ん だ か ら 、 あ と 1 歩 だ 。 が ん ば つて ね 。 
0.0 ) (255, 0 ) 
24 ド ッ ト ( 3 文字 分 ) 小 さい 
バッ ク グ ラウ ンド 面 の 座標 で は ( 9 , 9 ), ス プラ イト 面 で は (16, 24) 


011|2|3|4|5|6[7|8|9IOITI12I1314115116|17|18119|202122.23.24.25 26 27 
/ 絢 肖 時 員 竿 喘 敵 出 内 賠 隊 陽動 剛 油 前 毅 融 際 頃 隙 器 瑞 
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陸 NE0NME | 1 ド AE WORDNLI 
本 人 科 SM I も 中 1 リル も ド 1 EK 


24 ド ッ ト ( 3 文字 分 ) 小 さい (255, 239) 


上 
に 3 
油 
9 
層 
了 
嘆 
時 
に 
3 
に 3 
と 
に 
3 
貴 
有 
較 
ン r( 池 判 注い ) 


文字 A の 座標 は (15, 7 ) ア キレ ス ( ス プラ W ら F シ FT 。 


イト ) の 座標 は (136.80) だ けど 、 ス プラ イ | AL っ >| ド 

@6-7_o Pr み が チ WS を br を 0 ド 
の き ツ 7 て プロ グラ ム を 組む に は 、 ア キレ ス nu | 古人 旧 
の (5,。 7 ) に いる こと に し て 扱う 。 L り 





記 し 人 し 上洛 





まず 、BG-GRAPHIC で 、 写 
真 の よう に (0,15) か ら 、②7,15) 
まで 床 を ひい て ね 。 ど ん な 床 で も 
いい よ 。 そ し て 、 床 の すぐ 上 に リ 
ン ゴ (H グ ループ ノ 番 。 色 は 何 色 
で も いい ) を 適当 に お いて みよ う 。 
この リン ゴ を レデ ィ が 取っ て いこ プロ グラ ハム を 今 か ら 作 る ん だ 。 
9, 0 )①⑭4, 0 ) に は 、CHAR モ ー ド で SCORE= と 書い て お い 
そ 電 。 

さて 、 レ デイ は MOVE で 動 ひ すこ と に し て 、 ち ゃ ん と 床 の 上 を 歩 
ご よう に する に は 、 ス プラ イト 面 と バッ フグ ラウ ンド 面 の 座標 を う 
まぐ 計算 し て あわ せな こち ゃ いけ な いね 。 そ の だ と め の 計 算式 が 、 

スプ ライ ト の X 座 標 = パッ フグ ラウ ンド の X 座 標 X は 16 
スプ ライ ト の Y 座 標 ハ ッ フ グラ ウン ド の Y 座 標 々 B 十 24 
この 2 つの 式 だ 。 こ れ は 、 図 G- ノ の 関係 か ら 出 て きた 式 で 、 と て も 

便利 だ よ 。 

レデ ィ は 箇 両 の 右端 か ら 歩か せよ う 。 床 の 右端 の 座標 は 、(27.15) 
だ か ら 、 レ ディ の 座標 は その 文字 分 上 、/ パ ッ フ グラ ウン ド の 只 








2 


本 ミート こ で P 


LN 才 | 邊 し し 


標 で いう と (27,13) に な る ね 。( 図 
6-8A〉 

そこ で 、 レ デイ の スタ ー ト 座標 
を スプ ライ ト 耐 に 変換 する と 、 

レデ イィ の スプ ライ ト 面 で の x 
座標 王 27X コ 十 16 (232) 

レデ イィ の スプ ライ ト 面 で の y 
座標 一 13XB 十 24 (一 128) 

と な る ね 。 120 ペ ー ジ の プロ グラム で は わか りや すい よう に 、 わ ざ 
と 変数 の 形 で 書い て お いた だ 。 

そし て 、 レ ディ の パッ フグ ラウ ンド 曽 で の 座標 を 〈X, Y) だ と す 
る と 、 レ ディ の 進行 方 向 1 文字 分 まえ の 座標 は (バー1, Y+1) 
に な る 。( 図 6 一 8B)。 こ の 座標 に リン ゴ が きた と き に 、「 取 れ 」 ば い 
いん だ ! で も 、 ど つ やつ だ ら わ か る の が な な そこ で 登場 する の 
が 、SOCRS$S(。 ) と いう 、 す ご しい 関数 だ 。 

た と えば 、 座標 (10.10) に \ ア "と いう 文字 が あっ だ と する と 、S 
CRS 10,10) は 、 ま さ に \ ア * そ の も の に 変わ つっ て し まう ん だ 。 や も 
レ 、 そ こ に リン ゴ の キャ ラク フタ が 
あれ ば 、SOCRS (10, 10) は リン 
ゴ に こなつ ちや ゃ うつ 。 
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ステ ッ プ 8 の SCReK 人 迷 と 息 み あわせ で よく 使う も う O と っ 
不 因 議 関数 に ASO( ) と いう 関数 が ある 。 

コン ピュ ユー タ の な ガ が で は 、 文字 や キャ ラフ タ も すべ て 数 字 に 変 光 

られ て いる と いう こと を 知っ て だ カ な 。 ス プラ イト の 癌 定 を する 紀 
| き に 、CHRSC ) と いう 関数 を 使っ た けれ ど 、 ご れ は ASC( ) と 央 
聞 に 、 数 字 か ら キ ヤラ フタ に 変換 する 関数 だ つた の だ 。  ・ 
] 紅 ファ ミリ ー ベ ー シ ッ ク の 取扱 説明 書 に 、 キ ヤラ フタ コー ド 表 人 
間 】 B が ある けれ ど 、 ご の 表 は その 数 字 と キヤ ラフ タ の 関係 を 教え て < く | 
れ て いる ん だ よ 。 だ だ 、 ス プラ イト 文字 や 背景 と で は 数 字 は 同じ で 
了 も ちがっ だ 意味 に な つて いる の で や や こし い カ な 。 1 
| さて 、 そ こ で 、 リ ン ゴ (H フ ) の キャ ヤラ フタ コード (キャ ラク 包 
に 対 記 す る 数 字 ) を 探し て みよ う 。 キャ ラフ タコ ー ド 表 B の 215(40 | 
進数 ) の と ころ が 、H フ に な つて る よ 。 と い | 
うこ と は 、 リン ゴ の キヤ ラク タ を 判 赴 する に 
は 、 そ の 座標 こ あ る キャ ラフ タ SORS ) を 
ASOC ) で 変換 し だ 数 字 が 215 か どう を 調 
べ れ ば いい ん だ 。 これ が わ カ れ ば 、 次 の プロ 
プラ ム が 作れ る よ 。 
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1 [ 
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リス ト @-9 は 、 10 行 で 画 面 を 呼び 出し て 、 20 行 で レデ ィ の 動作 ) 
号 を 設定 し て いる の は わか る ね 。 30 行 40 行 は 較 G-8A を 見 れ ば ね 較 
る は ず 。 レ ディ の スタ ー ト 位置 を 決め て いる ん だ 。 ' 
100 行 で 、 いよ いよ SORS ( ) の 出 基 カッ コ の な か に ある 叫 上 
| 伯 の 療 味 は 図 G-8B で 説明 レ た 。 ご の 座標 こ あ る キャ ラフ タ を 人 


we 直 


| お と いう 変数 に 移し か えて お いて 、110 行 で その キャ ラフ タ が 、 旧 - 
ン ゴ か どう が 調べ て いる ね 。 140 行 は 、120-130 行 で レデ ィ ガ 1 文 守 
譜 分 動く の で (20 行 の 「 全 移動 軒 」 が 4、 つ まり 8 ドット だ か ら )、 呈 


( デイ の / パ ッ フ プラ ウン ド 面 で の X 放 枯 を 1 文字 分 どら し て いる の 本 
" 150 符 は 画 面 の 端 ま で きた とき に 、 は じ め に も どる 命令 。 
110 行 の THEN の あと に ある GOSUB 命 流 は 、 GoToc&rd 
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1 テリ 


ZTm il に に CQ OO 


<+ ユ の 
ぅ > ヤキ 11 PRTNT “2 語 
の : ビ ド TINT ら C 





カゴ ゴー 





る けど 、 ち よっ つ と だ けち が う 。 
OSUB 命 令 で ある 符 基 号 に 飛ん で の 
実行 し て いる 途中 で 、 RETURN と 
いう 命 琉 に 出 こ わす と 、GOSUB 
文 の あつ だ 場所 の 次 の 命令 に も ど 
る 便利 な 命令 な ん だ 。 ご ここ で は 120 
行 に も どっ つて いる けど 、 も し 、G 
OSUB 文 の あと に : (コロ ン ) で 
別 の 命令 を こつ つけ る と 、 そ の 命 
令 か ら 実 行 する よ 。 プロ グラ ム の 
改造 を する と き に も 役に立ち そう 
だ ね 。 


200 行 の SC は SOORE* を 昭 
レ て 変数 名 に し た も の 。 こ うし て お こと 、 レ ディ が リンゴ を 取る だ 


びに SO は 10 ず つ 増 えて い ぐ ね 。 

210 行 の LOOATE は 、 は じ め て 出 て きた けど 、 も う SPRITE 
命令 や 、POSITION 命 令 を 覚 えて きだ キミ な ら 、 す ぐ わ か る よ 。 ご 
れ は 、 バ パッ フグ ラウ ンド 面 で PRINT す る 位置 を 、 指 定 で きる 命令 
だ 。 と いう こと は 、210 行 の 命令 は 、 リ ン ゴ の ある 位置 に 空白 を PRI 
NT する こと に な る 。 つ まり 、 リン ゴ を この 命令 で 消し て いる ん だ ! 

220 行 は お まけ 。 上 の ほう に ある SCORE ニ = の 右 どなり に 
SC の 値 (つま り 、 リ ン ゴ を 取 つ だ 数 X10) を 表示 し て いる よ 。 

さあ 、RUN レ し て みた だ か な 。 レデ ィ ガ リン ゴ を 取る た びに 、 ピ ッ と 
音 が し て 、 リ ン ゴ が 消え て い ご ね | 














今 まで の 命令 を 伏 用 し て 、 今度 は 旋 と し あな を 作ろ う 。BG-GR 
APHIC 庫 に し て 、 今 の 床 の ど こ か に 文 字 分 の あな を 作 つ て ね 。 
リン ゴ や SCORE = は 残し て お いて も か まわ な いよ 。 

レデ ィ が 落ち る と ころ は 、MOVE 命 令 だ と 後ろ 向き に な っ て 沖 
ま ら な い の で ら SPRITE 命 令 で 作ろ う 。 ま ず 、 リ スト G - 9 に 炊 @ 
命令 を 加え て ね 。 





る 度 は 、 あ な を 章 定 する の だ か ら 、 リ ン ゴ の と きよ り も 沸 赴 する 
Y 座 標 が 1 つ 下がる (増え る ) の は わる ね 。 100 行 の Y+1 を Y 
2 に 変え れ ば いい ん だ 。 で も 、 あ な の キャ ヤラ フタ っ て mo 要する に 、 
串 白 だ ね 。 こ れ も れ つき と し た キャ ラフ タ で 、 キ ャ ラク タコ ー ド ほ 


32 だ よ (キヤ フン ツ コ ー ド 表 日 )。 
する と 、110 行 は こう 変わ る ね 。 


1 あし エビ 内 ら じ て 内 生 う っ = うと T 上 EN GOTO 


か 


そし て 、200 行 以下 を こう 変え れ ば 、 レ ディ が 落と し あな に 落ち 寿 詞 


8> 





の 上 4 
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に 1 : = 放 . 


Il 
| 





四 。 えて し まう 命令 。CGEN 0 な ら 、 ど ちら も キャ ラフ タコ ー ド 表 A、 
「 - CGEN 1 な ら ふ つう と は 逆 に し て し まう 。CGEN2 は ふつ う 0 本 
定 。CGEN3G は どちら も キヤ ラフ タコ ー ド 表 に な っ て し まう 。 
- この 命令 で 、 文字 を スプ ライ ト に し た り 、 ス プラ イト 用 の キャ ラク 計 
を 胃 に 使っ そり で きる よ 。 

- @POS( の ).CSRLIN- ais それ ぞ れ 、 カー ー ソ ル の 現在 位置 の X 座 標識 
| Y 座 標 を 数 えて ぐれ る 関数 の 一 一 竹 。 

|@COLOR-… 背景 画 面 に 、 座 標 で 指定 し て 配色 基 号 を 決め る 命 議 上 
これ は 、BG-GRAPHIC の カラ ー エ リア ご と に 色 を 決め られ る ま 議 
だ と えば 、COLOR 1 , 1. 0 と 命令 する と 、〈0.1)〈1.1(0 識 
2)、(1 , の ) の カラ ー ー エ リア ガ 配 公知 号 0 に な る よ 。 前 の 2 つの 放 議 
"| ラメ ー タ が 座標 、3 つ 自 が 配色 番号 だ 。 【 
| WCLEAR…… この まま 使う と 変数 や 配列 を フリ ア す る 命令 。 C 還 議 
「 1 BASIC の プログラム 





。 呈 : 


RE 


















































りょう いい 


を 書き 込む 人 鑑 。PEEK は メモ リ の 、 あ る 六 旋 か ら そこ に ある デ 
| | を 取 つ て こそ る 関数 。 』 
] @FRE…- WP 


上 ePEEk POKE-…:POKE は メモ リ の 、 あ る アド レス に デー タタ 半 
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・ 計 算 ・ エ ト セ トラ 


いん ろ や う て み よう ぜ | 


ーーP ベー シ ん wesmadg ラ フツ 人 動か 
し た りり < 語 較 ム ハ を 作 つ だ りす る の も 楽し いけ 
ご 、 ま だ まだ ほ の に も いつ ん な 62006 の 
ん だ よ 。 音楽 演奏 し だり 、 デ ー タ を 自由 自在 
に 扱 つた の IO 。 この 章 で は 、 フ ァ ミ リー AN 
ー シ ッ ク の 別 の 楽し み 方 に チャ レン ジ し て み 














係 は 表 を 見 て ね 。 こ ご れ を 見 な が びら 、 い ろ い っ 実験 し て みよ う 。 
ファ ミリ ー ベ ー シ ッ フク は 、 學 の よう に すれ ば 低い に か ら 高 い ド ま 
で 演奏 する よ 。 

















この な か で は OSc / 縛 識 識 
か 〇 4 が は じ め て だ ね 。 計 
これ は オク ター フ を 靖 詳 還 請 
指定 し て いる ん だ 。 〇 O 和義 識 
の あと に 0 ひら の 数 字 
を つけ れ ば 、 0 な ら す 
ご < 低い 音 、 ら な ら す 
ご < 高い 療 が 出 て こる ii・ 
| ん だ 。 〇 と 数 字 で 指定 NN の 例 :C3 な ら @: に な る 
され だ オク フ タープ ブ の 高 さ は 炎 に O と 数 字 で 指定 し な お され る まで 、 
_ ずつ と その 高 さ で 演奏 する よ 。 





が 殺人 
の りお 尼 部 9 
衝 が に (、 や (】 
4 |》 ゅ (>) 
> 光り 
At( も 9 
7 |』 (>) 
8 14 (で ツリ 
本 My 





ちゅ う 時 い 


苦 の 犬 き さ や 普 符 も 指定 で きる 。 も ちろ ん 音 の 途中 で 指定 し な お す 
こと も で きる ん だ 。 


PLAY "OST4M1YSVS A1GAORGG1FED#COD" 


オク ター ブ 指 定 。 音質 を 決め る 
00…05 例 : M 1 Y 3 V15…… や わら か く 余韻 の ある 音 


M 1 Y 0 V15… 軽 (余韻 の ある 音 「 
MM 上 TSV は 3…… や わら か く 〈 歯 切れ の いい 音 

た だ し 、M 0 だ と Y ( 音 の や わら か さ ) は 指定 で き な い 。 ま た 、 
V (余韻) も 、 音 の 大 き さ の 指定 に 変わ る 

























実際 に 他 の プロ プラ ム ハ に PLAY 文 を 使っ つて みる と わか る けど 、 装 
し AY 文 を 1 つ 実 行 し て いる あい だ は 他 の 命令 の 実行 は 休ん で いる 邦 
だ 。 だ か ら 、SPRITE 命 令 な ど で キ ャ ラフ を 動 み の し て いる と 、 動 
き が ギク シャ ク し ちゃ う の だ 。 そ こ で 、 便 和 な READ 文 と DATA 
SEN 


めい れい 


ー タ を 読み こん で ご る 命令 な の だ 。 
T=+ TO 8 
上 EE TaM1 マ さり 15Ocs DE 。 F .G 


20 行 と 50 行 で 、READ、DATA を 使っ て いる ね 。10、40 行 の 据 
ORーNEXT で 8 回 、READ A$ を 繰り みえ す だ び に 、 50 行 の DD 


ATA の あと に 続 ご 文字 を 次 々 に 読ん で 演奏 レ て いる の だ 。 
数 字 じ ゃ な ご て 、 文字 の 入る 変数 を ヾ 支 字 変数 こい う 。 文字 変 


き ey ご ちゅ う い ゝ 


数 に は 秒 ず 最後 に お も マーク を つけ な いと 、 エ ラー に な る の で 注意 レ 





うう よう 


て ね 。 で は 、 ご これ を 遍 用 し て 、 カ メ さ ん が 歩き な が ら メ ロディ ー の 


な が か つく 


流れ る プロ グラ ハム を 作っ つて みよ う 。 





AQ カ 


ビビ 

mp い 

いい 
マメ 


f 


1 
リン 」 
1 
1 


SNu 
い 」 い 
員 
58 


66 


m : 所 ・ 号 : 選 : 兵 : ピ 5F8- 放 
た OR D。 ウ > 三 。D。C。 ド : と : ビ ミ G 






















50 有 有 の PLAY 六 は 普 は 出 き な いけ ど 、 テ ン ポ と オフ ター プ ブ を 決 
め て いる ん だ 。 : て コロ ン ) で 普 の デー タ を 区 切る と 、3 つ の 音 を 
同時 に 出せ る ん だ よ 。 取 披 説明 書 を 見 て 、 研 究 し て ね 。 

140 告 で や つて いる こと は 、READ と DATA を 使う と き に は 大 切 
な 命令 だ 。DATA の 最後 に * | こと いう 文字 (記号 ) が ある ね 。R ビ 
AD で デー を 読ん で いつ て 、A ふ が ご この 文字 に な つた だ ら デ ー タ を 
読 お 位置 を 最初 に も ど し て 、A お に デー を 入れ 直し て いる ん だ 。 
RESTORE と いう 命令 は 、r は じ め か ら デ ー タ の 読み こみ を は じ め 
ろ 」 と いう 意味 な ん だ 。 

この プロ グラム を RUN す る と 、 カ 
メ さ ん が 歩き な が ら メ ロディ イー が 流 
れる よ 。 





。 イェ ビ ド TNIT NE+" 介 - 
イン ココ 1 





INPUT と 凛 守 変数 て N や ) の あい だ に / で こつ だ メ ツ セー ジ 
を 入れ て : で つなげ ば 、 メ ツ セ ー ジ に ゃ マー フ が ご こつ つい だ 形 で 、 


ひょう | 


表示 され る の だ 。 上 の リス ト を RUN さ せる と 、「 ナ マエ ハ や 」 と き 


NBUT 
=RNID2 
OCRT 


いて こる の で 、 キ ミ の 名 前 を 打ち こん で 、RETURN キ 一 を 押 そ う 。 
30 行 で へ に 入る 基数 て で で だ ら め な 数 ) に 応じ て 、 キ ミ の 運勢 を 占 つ 
て これ る 仕組 み だ 。 
INPUT と 羽 だ 命令 に 、LINPUT と いう の も ある よ 。 これ は ちよ | 
っ と 変わ つ だ 使い 方 が で きる の で 、 プ ログ ラム の こと が よ ぐ わか ガ つ 川 
て きたら 、 い ろ い ろ 訪 用 で きそう だ そ ぞ 。 
INPUT N$ と いう 命令 を 実行 し て 、 コ ンピュータ が デー タマ | 
を きい て きだ と き 、“ , "C カ ンマ ) を 入れ る と 受け つけ て これ な いん 
だ けど 、L 1NPUT N$ と し て いれ ば 、*, "だ つて な ん だ つて 、 | 
N お の な が に し まい こん で し まう ん だ 。 
それ に 、 も つと お も し ろ い こと が ある 。 INPUT の と き と 同 じ よ うに 、 





メッ セー ジ も つけ られ る ん だ けど 、LINPUT の と き は 、NS の な か 
に その メッ セー ジ ご と は いつ ちや うん だ 。 

だ と えば 、L 1NPUT“A=" : N$ を 実行 し て 、[ 和 RETURN と 
し た と き 、N や は 何 に な つて る と 軒 う ゃ PRINT N$ で 試し て 
ご らん 。「A= 1」 と 出 て こる よ 。 








テー 


めい れい か ん す ! は た ら 


INPU「 は 命令 だ けど 、 関数 に も 似 た よう な 働き を する も の が あ 吉 


イン キー ダラ 


それ が 、INKEY お だ 。 これ は 、4 章 で 出 て きだ STICKC ) や 9 怖 
RIG と も 似 て いる よ 。 
だ いだい 、 次 の よう な 使い 方 を する こと が 多い 。 


42 所 AS すす コマ ロン | 


めい れい せん と う な に 


こう いう 命令 を プロ ブラム の 先頭 に 持つ て き て お こと 、 何 カキ 
を 折 す まで は じ ま ら な いよ うに で きる ん だ 。 


ぎょ う は い { じ へ ん すう 


10 行 で 、 キ ー ボ ー ド カ か ら 入っ つて きた 文字 を 文字 変数 人 お に 入 れ で 


ぎょ う めい れい じ っ こう 


いる 。 で も 、 キ ー ボ ー ド を さわ ら な ぐ て も 、10 行 の 症 令 は 実行 ざ 租 


うつ うき な に は い 


て すぐ 次 へ 行こ の で 、 AS に は 何 も 入 ら な いこ と に な つて し まう 。 計 


ぎょ う 償 は い 


ー こ で 20 行 で 、 も し A$ に 何 の 文字 も 入 つ て いな か つ だ ら 、 まだ 10 


めい れい 


行 へ も どる よう に 命 久 し て る ん だ 。 キ ー ボ ー ド を さわ ら な い ガ ぎ 張 


えい えん ぎょ う ぎょ う 


この プロ グラ ム は 、 球 遠 に 10 行 と 20 行 を 行っ を りき だり し て いる 周 


な に 


と に な る よ 。* ” は 、 文字 が 何 も な いと いう 意味 な ん だ 。 


な に 


も つと も 、 こ の プロ グラ ム の まま で は 、 何 ガキ ー を 押し て も ざ 


つき 


に プロ グラ ム が 終わ つて OK が 出る だ け 。 そ こ で 、 次 の リス ト を ご 和 





に だ し て みる と お も し ろ い よ 。 


ーーーー 








が 


RUN さ せる と 画 高 が 真 県 に な つて 、 何 か キー を 押し た と だ ん ゞ ワ 

タ シ ハ ファ ミリ ー コ ンピュータ デス ^ と 1 字 ず つ ビ ピー ブ 音 を 出し 
な が ら 表 示す る よ 。 こ れ は 他 に も 応用 で きそう だ ね 。 

50 行 の MIDSC ) は 左 か ら 1 番 自 の 文字 を 1 つ ず つ 取 り 出し て く 

れる 便利 な 関数 だ ( 図 ノ -4)。 そ の な か の CHRS (183) と いう の 

、 は 、 キ ャ ヤラ クター コー ド 表 日 か ら 呼び 出し た ファ” と いう 文字 だ 。 

) と ころ で 、 こ の MIDSC ) こ まえ に 出 て きだ RNDC ) を 使っ て で 

だ ら め な メロ デイ ー の 自動 演奏 プロ グラ ハム が すご こ か ん だ ん に 作れ 


る や よ 。 


ロン 軸 Pー ス G8 の >】G で 1 ニ も まこ 」 こ pYerd 
TO 1 ユウ 


う + エ > エ ユ う = は 





も しい の 
ろ 工 夫 し て 改 湖 し て みて ね 。 










































この 文字 列 ( ま た 
は 文字 変数 ) の 






2 


A 個 取り 出す 


が 0、A が 1 は 1 なら アリ 
1 が 9.A が 1 な o の 
1 が 3. ん が 2 な ら ウ の エン 






|ces 


MD$(“ ア イィ ウゥ ウェ" | AO) | 











PRTNT MOD 2 


と 命令 する と 、 ら つの あま り 、 1 を 表示 し て これ る の だ 。 


で は 、INPUT 文 を 今度 は 数 値 変数 で 使 つ て 、 計算 の プロ グラム 、 
を 作 つ て みよ う 。 





TNPUT* ププ スウ ジラ イレ テ ネ ”> 和 
し > TLEN_ GO らい 所 1 の: GO 


= _・> は 
Ia に | 


NCSOSSGG 





RUN さ せる と "2 ツノ スウ ジラ ヲ ……」 と きい て こる の で 100 以下 
の 数 字 を 、2 つ 入れ よう (100 を 超え る と 、「 オ オキ スギ ル ヨ 」 と 出 て 
こる ぞ )。 キ ミ の 入れ だ 2 つの 数 字 に つい て 、4 つ の 計算 結果 を 出し 
て これ る よ 。 

70 ご 100 行 に よく 出 て こる 「 : 」 は 数 値 変数 て CA や 日 ) と 、 文 字 
ーー」 や 「 十 それから CHRS は 文字 変数 ) を つなぐ と き に も 使う 
ん だ 。 文字 変数 同士 と 数 値 変数 プラ ス 文 字 変数 の と き と は ちがう の 
で 、 注 意 し よう 。 

CHRS (181) と CHRS(1 
82) は キャ ラフ タテ ー ブ ル B か 
ら 、「X」 や 「-」 の 記号 を 呼び 出 
し て いる ん だ よ 。 


ず う すう 












































ma 生 SR 








図 /-OA 
配列 変数 は 


ド 北 gfs< 

















ャ ナオ アテ パテ”:hN 





h ト 2UJT 
ミナ \ “† 相 て hi っ 
ペク 」 



















10 行 で 配列 宣言 し て 、20-50 行 で 、1 番 か ら 10 番 まで 名 前 が 登録 
で きる よ (26 文 字 以内 )。 1 つ 終 わる ご と に [RETURN キ ー を 押し て ね 。 
登録 が 終わ る と 、 ピ ツ と 鳴 つ て CLS。r ナ ン パ バン や 」 と きい て こる の 
で 、1 10 の 数 を 入れ て IRETURN キ ー を 押せ ば 、 そ の 番号 に 登録 さ 
れ だ 名 前 が 出 て こる 仕組 み だ 。 も つと び 出し だ か つ だ ら 、 な に か 
キー を 押せ ば 、 ま だ きい て ご ぐる よ 。 

も し 、 名 前 を 全部 10 文 字 以内 に し た か つ だ ら 


3 コー に ユー ユ 全 生ま ミン 


を つけ こわ える と いい よ 。 | 
LEFTS( , ) は 、 そ の 文字 靖 較 
の 左 ひ らい こつ か だ け を 取 | 
る 文字 関数 な の だ 。 同じ よ 還 蘭 
うな 側 き を する も の に RIG 上 章 
HTSC , ) が ある よ 。 
( 図 ノ -6B)。 













































































RETURN、RESTORE も 使え る る ん だ 。 


_148 


沈 の ( 他 の 商人 久 関数 


か ん すう 








ONGOTO と VAL( ) 


これ は 、ONGOTO ( 國 フ - フ ) と 、VAL( )( 図 フ -8) と いう 
関数 を 使っ を プロ グ ブラム ハ だ 。RUN さ せる と 、 キー を 押し て * 此 
ミソ ^I で \ ド ファ ラ ^、8I で \ レ ソ シ / の 和音 が 出る よ 。 
INKEY$ で 入っ て きだ 数 字 は 、 数 値 じゃ な ご て 文字 だ か ら 、 ご 納 較 
まま で は ON て GOTO で 使え な い 。 そ こ で 、VAL( ) が 文字 を 数 信 
に 変え て これ る の だ 。VAL( ) と 逆 の 働き を する も の に 、STRS 條 
関数 が ある よ ( 図 ノ -8)。 
画数 字 の まえ に 出る スペ ー ス を 消 そう / LEN( ) 関 数 
コー ィ 生 NhueiB 導 PRINT A な ど と 、 ダ イレ フト ド 重 
ー ド で 数 字 を 表示 させ る と よ ぐ わな 
る けど 、 数 字 は 正 の 数 ( 0 より 大 き 
い ) の 場合 、 尿 ず 、 豆 に 1 つの スペ 


N が 3 な ら ーーー io (空白 ) が あこ ん だ 。 マ イナ 思 
N が それ 以外 な ら 

















100 行 へ 200 行 へ 300 行 へ 


1 1 1 
ON N GOTO 100,200,300 





次 の 行 へ の 場合 は 、 その あき の 部 分 に マイ 志 
*N の と ころ は 式 も 入れ られ る ょ ご 『 
*GOTO の か わり に 、GOSUB、 ス の 符号 が こっ つこ よう に な っ で 





図 7- _8 VALC )ESTRSC ) 呈 数 


文字 を 数 値 に 変え る 
"1123 一 VAL("1 2 3 リータ 123 例 VAL("1 2 37 二 VAL( "や ) は 124 


1 を は ーー>ISTR$(1 2 8) まま: 計 詩 例 STR$(1 2 3) 圭 STR$(1) は "1231' 
値 を 文字 に 秋 え る ーPRINT 文 で た めし て みよ う / 
これ は LOCATE 文 で 、 表 示 位 置 を 指定 し て も 同じ こと 。 その 位 . 
置か ら 1 つ 分 右 に ずれ ちゃ う の で や や こし こく なる こと が ある 。 
そこ で 、 こ の スペ ー ス を な こぐ す 廊 法 を 教 
え ち ゃ お う 。 ご ここ で 出 て こる の が し EN( ) と 
いう 関数 。 こ れ は 、 文 字 列 の 長 さ ( 何 文字 
ある カ ) を 教え て これ る 関数 だ よ 。 


NPUT の リス トワ ー ク | 
98 本 5T HE スゴ ーー 下 四 コ ペ Kd-- m た (| W 


| 





20 行 で 、 ま ざ 数 を 数 字 の 文字 に 変え て いる の は 、 次 の RIGHT $ 
の な か で 使い だ いか ら 。30 行 で や つて いる こと は わか る か な 。A$ 
の 右側 か ら 、A$ の 文字 数 より 1 少な い 数 だ け 取 つて いる ん だ 。 

な ぜ 実は 、 数 を 数 字 の 文字 に 変え る と きも 、 そ の 文字 列 の 豆 
に スパ ペー ス が 1 個 ぐ っ つつ いて いる の だ 。 た めし に 、PRINT AS と 
し て ご らん 。 だ と えば A に 15 が 入 つ だ と する と 、20 行 で A$ の 昔 身 
は 、 157 と な つて いる 。 LEN( ) は 、 ス ペー ス も 1 文字 と 見 る の . 
で 、 LEN(AS) は 3 (文字 ) に な つて いる 。 そこで 、 そこ か ら 1 ひ 
いて 、 右 側 か ら 2 文 字 ヒ と れ ば 、 ス ペー ス な し の 15 ガ 和 曲 画 に 表示 され 
る と いう わけ 。 


Pr 





























< この 科 粗 は 、 この プロ グラ ム だ け だ と つま ら な いけ ど 、 ぁ こ て キ 炎 
, ミ が ゲー ム を 作る と き に きつ と 役に立つ よ 。 「 
"ヤリ スト 7- 7 を RUN さ せ て 、15 と 入れ て みる と … 
し よら ち T ! 


きま = ら TR ま て 全う 


に は エ GHT 生 て 内 生 し LEN て の うっ 一 1 



































] 当 や 族 の 羊 ガ プラ スガ マイ ナス か わか る SGNC ) 名 
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( いけ る も の の X 座 標 を 計算 で きる ん だ 。 この 式 は 、 XA が XB 
* 大 きけ れ ば 、XA を マイ ナス 4、 XA ガ XB よ り 小さ けれ ば XA を 放 
FE YR ] 
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一 。 






SGNC ) と いう 関数 は 、 カッ コ の な か カ の 変数 や 式 が プラ ス な ら 、 - 
+ 1、 マイ ナス な ら - 1 と こ ご う 値 に な る 関数 だ 、 も し 、 カ ッ コ の な 放 識 
が の な ら 、 SGN( ) も 0 に な る よ 。 K ・ 


だ と えば 、 SPRITE 命 令 で 追い か け ル ー ー チ ン を る とき に 古 し 


Mi 










いみ け る も の の > 人 拉 を XA、 造 いみ けら れる ほう の X 人 
B と し た ら 、XA=XAーSGN(XAーXB)*4 の よう に し て 、 詳 










































































V で 拡張 され た 命令 ・ 変 わっ た と ころ 


V3 の ベー シッ は 3 彰 だ 


メモ リ が っ 倍 因 な 5 内 蔵 ゲ ー ム が ガ 4 つ も 
入っ 引い る ファ ミリ ー (Ne3 ッ ツ V 8。 BA 
SIC で プロ グラ ム を 作り の だい 7 と 思っ て い 
GWSale の つて 、 便利 な 命令 が いつ ば い 使え 
る よう に な つて いる る そ 。 この 章 で は 、V 3 で 
新しく 増え だ 命令 を 説明 し よう 。 























BG 面 1 の ちがい 


ファ ミリ ー ベ ペー シック V3 は 、 は じ ま る と すご に BASIC に な 一 
ね 。 あ れ や BG-GRAPHIC は や な ん て 下 配 し な こく て も だ い 較 





と 命令 すれ ば 、 す ぐに お な じみ の BG-GRAPHIO 宙 が 出 て くる 
ん だ 。 操作 方 法 は ら 章 で 説明 し た の と 同じ 。 

だ いせ つ な こ と は 、 こ の BG-GRAPHIC 庫 が 、 V3 で は BG 滴 1 
と も 呼ば れ て いる こと な の だ 。 も う ひ と つ 、BG 韻 0 と いう の が あ 2 
て 、 こ れ は 今 まで の ファ ミリ ーー シッ フ で は パパ パッ フグ プラ ウン 居 
面 / と 呼ば れ て いた も の と 同じ 。 

し て 、 vaogeu と ころ は 、 BABICOSGREEN 2 押 計 
令 ひ と つ で 、 BG 庫 0 と BG 庫 1 を 切り みえ られ る こと な の だ 。 

どう いう こと か 、 実験 し て みる ね 。 

まず 、BGTOOL と 命令 し て 、BG-GRAPHIC 庫 て BG 面 六 
適当 な 絵 を か いて みよ う (写真 や )。 あ と で 消す の で 、 か ん だ ん な も 
の で いい よ 。 

次 に 、[ESG]、 [SToPl で BASIC に も どり 、SCREEN 41 庄 語 
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SCREEN 命 令 に は 、 も っ と お も し ろ い 使い 方 が あめ る 。 そ れ が 青 
示 面 と アフ ティ ブ 面 の 切り カ え 指定 だ 。( 図 B-2)。 
表示 面 と は 、 画 面 に 見 えて いる 面 。 ア フ テ ィ ブ 面 と は 、 PRIN 添 
命令 や SORSC ) 関 数 (その 庫 の キヤ ャ ラフ マタ や カラ ー コ ー ド を 読 
お 関数 ) が 働き ける 高 だ 。 ま だ 、 キ ー ボ ー ド カ ら 打ち ご お 命 叙 吉 
アフ ティ ブ 面 に 書き こま れる よ 。 ' 
SCREEN の あと に 、0 か 1 の 数 字 を つけ て 命令 する と 、BQ 画 
0 か BG 面 1 の ご ちら 一 万 を 表示 面 兼 アフ ティ ブ 面 に する ご @ 誠 
な る ん だ けど 、 ご これ は 別々 に も 指定 で きる の だ 。 だ と えば 、 


oe こ ココ に ンド P 


と 命令 する と 、BG 面 0 を 表示 向 に 、BO 高 1 を アフ ティ ブ 面 層 
する 。 実際 に や つて みる と わか る けれ ど 、 ご の 命令 を 実行 する 
今 、 キ ミ の 見 て いる 面 CBO 高 0) か ら カ ー ソ ル が 消え て 、 い 福 
キー ボー ド を た だ いて も な に も 出 な こなつ ちゃ う 。 キー ボー ド お ら 
打ち こま れ だ 文字 は 、 全 部 BG 庫 1 に 行っ て いる か ら だ 。 [CTR 員 
IP と や る と 、 カ ー ソ ル が BG 面 0 に も どっ つて こる よ 。 


ちゅ う 


これ は いろ ん な 使い 方 び が で き て お も し ろ い けど 、 ひと つ だ け 、 詩 



























































図 8-2 SCREEN 命 令 の の つの バラ メー ツ こ ご 
表示 面 ・ ア フ テ ィ ブ 和 面 の 関係 































































































新しい 命令 の BACKUP は 、: 今 ま で ちょ つと むず か し か つ だ 宣 
リ の / パ ッ フ アッ プ (保存 ) を わか りや すぐ し た も の だ 。 バ パック 
プ は 、 プ ログ ラム を 作っ つて いる こと ちゅ う で 、 ち よっ つと 電源 を 切っ 四 
休み だ いと き に それ まで 作 つ て いた プロ グラ ム を 手 経 に 保存 で き 雪 
機能 だ ね 。 た だ し 、 V'3 の カセ ッ ト に ちゃ ん と 単 3 電 池 の 本 を 
て お が ガ が な いと 、 バッ フ ア ッ プ で き な い の で 注意 。 

- プロ グラ ム だ け な ら 、 BACKUP と 命令 する だ け で OK。 あと は 

遇 に 出 て こる メッ セー ジ ど お り に 、 や れ ば いい ん だ 。BG 画 面 
(BG- GRAPHIO 面 の デー タマ も バ パック アッ プ し だ いと き は 、 記 
G GET と 命令 し て か ら 、BACKUP と や れ ば いい 。 この 順序 を ま 
ち が え る と 正 し こ パッ フ ア ッ プ で き な い よ 。 

BGGET こ 命令 し だ あと で 、 や つっ ぱり BG デ ー タ の パッ クア ッ ゅ 過 


< ブロ グラ 棒 
画面 の バッ クア 避 





は レ し な いこ と に し だ いと き は 、BGPUT と 命 
信 す れ ば 、BACKUP で プロ プラ ム だ け の パッ 
クア ッ プ に な る よ 。 

@ カ セツ ト テ ー プ に 保存 ・ 呈 出 し 

BO 画 面 は 、BG-GRAPHIC 面 の FILE モ 
ー ド か ら も テー プ に 保存 ・ 呼び 出し が で きる け 
れ ど 、BASIC の まま で も テー ー ブ に 県 存 で きる よう に な っ だ 。 

それ が SAVES。 反対 に LOAD す る と き は 、 LOADS。 この 使い 
方 は 、 プ ログ ラム の 保存 や 書き こみ に 使う SAVE、LOAD と 同じ 
だ よ 。 

プログ ラム と BG 画 面 デー ツタ を いつ し よ に 保存 する に は (ファ イ 
ル 名 PRO* と する ど )、 





ら の ソソ E "PRO "ちら ソン ビ S " BG 一 ビ RO “ 





と する と いい ね 。PRO の と ころ は キミ の 好き な は ファ イル 名 に 変え 
よう 。 反対 じ し 、 い つ し よ に 呼び 出す に は 、 


LOPD "PRO" : L し ORD ら "BBー ビ ド O “ 


と すれ ば いい よ 。 要する に 、BASIC プ ログ プラ ム の 命令 と BG 画 硬 
の 命令 を コロ ン ( : ) で つない だ だ け だ ね 。 
と ころ で 、 SCREEN 人 あ 令 を 鍋 用 すれ ば 、 BG 画 面 を 呼び 出し て 
いる 途中 経過 を 見 られ る よ 。 呼び 出し の と き に 、SOREEN1, 0 
: LOADS と し て みよ う 。 画 厨 の 3 分 の 1 ずつ が 徐々 に 現れ て き て 、 
色 が つい て 完成 。 完成 し た ら 、 [OTRLHIDI で BG 庫 0 に も どろ う 。 





むい CRASHC ) と VCT( 





















































@ 行 番号 を 生み 出す AUTO 命 久 
AUTO と 命令 し て ご らん 。 す 82'o 
ぐに 、10 が 出 て き て カー ソル が そ 
の 1 つ あ いて 右 に 物 動 す る ね 。 
10 は コン ピュ ー タ が ガ つ け て これ だ 
行 番号 な ん だ 。 さ つ そ こ な に ガ 打 ちこ ん で みて 、 [RETURN を 押 軸 
みよ う 。 すぐ に 、20 と 出 て き て 問 じ よう に な る ね 。 ご これ は 番号 
自動 的 に つけ て これ る ラク チン 命令 な の だ 。 

10、20…… だ け じ ゃ な ぐ ご 、 キ ミ の 届い どおり に 行 番 号 を 作っ で 宮 
これ る よ 。 だ と えば 、 


PUTO 1 の の 1 








と 命令 する と 、 行 番号 100 か ら 1 行 ずつ 増やし て 出し て これ る の だ 
パラ メー タ を 入れ る と 最初 の パラ メー マ で は じ ま り の 行 番 号 、 次 記 
何 行 ずつ 増やす か が 指定 で きる 。 省 略し た ら 、 コ ンピュータ は ほ 、 有 
と し て 財 え て これ る 。 だ と えば 、AUTO 1 な ら 、 行 療 号 1 が 
ずつ 、AUTO , 1 な ら 、 符 番号 10 か ら 1 ず つ 増 や し て くれ る 論 
う 、 行 番号 は いら な いと いう と き は 、ISTOP キ 一 。 


1160 』 「 


全音 
yo 2 









アン 3 












行基 を 整理 する RENUM 倒 回 の 7 
プログ ラム を 作 つ て いる と 、 と | RENUM 人 5 令 は 
ちゆ うに いろ ん な 命令 を 入れ だ こ 」 ] 
な つて 、 ら と か 13 と が 半端 な 行 番 
号 が いつ ぱい で きち ゃ う ね 。 これ 
で は 見 に こい か ら …… と 自分 で つ 
けが え よう と する と 、GOTO 命 令 
な ど で エ ラー が 出 た り し や すい 。 
そこ で 、RENUM 命 令 の 出番 だ 。 


と 命令 する だ け で 、 今 入っ て いる リス ト が キチ ン と 10 条 ご と に 副 
理 さ れ て し まう の だ / | 
@ パ サッと けず る DELETE 和 命令 

プロ グラ ハム の ある 行 が いら な いと いう と き は 、 そ の 稚 番 号 だ け 打 
つて [RETURN キ ー を 押せ ば いい ん だ けど 、 だ こさ ん ある と めん どう 
だ ね 。 そ こ で 、DELETE 命 令 を 使 お う 。 

た と えば 、100 行 か ら 200 行 まで 全部 消し た いと いう と き 、 


le 4 固 二 二 凌 計 ン ン オー スン] ン 」 


と 命令 すれ ば 、 一 瞬 で 消え ちゃ う よ 。 100 行 か ら 下 は 全部 いら な い 
と こい うなら 、DELETE 100-、100 生 まで がい ら な い の な ら DEL 
ETE 一 100 と 命令 すれ ば いい ん だ 。 

で も 、 う つか し じ め 要 な 行 まで 消し て し まわ な いよ うに 、 使い 方 に 
は 十分 注意 し よう ね 。 








00 の 





@TRON し た ら 行 療 号 が ぞろぞろ / | 
BASIO の 命令 が わか る よう に な っ て こる と 、 コ ンピュータ が き 
の 行 番号 の 命令 を どう いつ 順番 で 実行 し て いる の ガ が だ いた いれ わが 
っ つて こる ね 。 な か な か 、 加 い どおり の プロ グラ ム が 作れ な いと き 承 
プロ グラ ムリ スト を 自 で 師 つ て 筆 ひ め て いけ ば 、 ど ご どこ が わ る い の が 
が わか る よう に な る も の な ん だ 。 

で も 、 や つば ぱり 、 見 落と し て し まつ だ り 、 あ ん まり 複雑 すぎ で 和 
か ら な こく な る ご こと も 多い は ず 。 

そん な と き に 、 試 し て みた い 命 令 が 、TRON だ 。 な に か の プ 取 
プラ ム を 入れ て お いて 、 


TRON) 


めい れ 


と 命令 し て 、 OK を 確か め て か ら 、RUN し て みよ う 。 画面 に の ラ 
ば い 、 『 つ き の 数 字 を 出し て きた ね 。 この 数 字 が 、 今 、 コ ン ピ ョ 語 
タ の 実行 し て いる 行 番 号 な の だ 。 こ の 数 字 は 、 あ い に こ 、 背景 の 絵 
や 、LOOATE 命 令 の 座標 を くる わし て し まう けれ ど 、 詩 著 謀 を ま 
< 見 て いる と 、 コ ンピュータ が どん な 順番 で 行 を 実生 『 し て いる お が 
わ カ つて こる よ 。 す る と 、 キ ミ が 轄 行 さ は て いる つも り の 符 を 低 療 
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っ と 動か の し て いる と 、 い つか X や Y が 0 255 の 範囲 か ら 出 て し まつ . 
て IL ERROR IN 40′ が 出る は ず な ん だ 。 

この エラ ー を ふせ ぐに は 、 4 章 ス テッ プ フ で や っ だ よう に 、 上 F 文 
を 入れ れ ば いい ん だ けど 、 4 行 も 追加 し な こち ゃ いけ な い 。 そこ で 、 
炊 の 2 行 を 加え る だ け で すむ の だ 。 


Yo の | コミ 1 こ 1@ | = 本 中 で 1 の 時 G 基本 ン 」 ン 」 


バ =RNI ウ て どう らら うっ: マ = ニ RNI ウ て どの ら う に EE 





ら 行 の 命令 は "エラー が 出 た ら 
90 行 へ 行け 」 と いう 意味 。 な ん と 、 
この 命令 は 、 1 度 実行 すれ ば プロ 
プラ ム の どこ で 、 エ ラー が 発生 し 
て も ちゃん と 100 行 に 行く この だ / 
そし て 、 100 行 で は 、 エ ラー の 出 な 
い 範 囲 内 に X、Y を 適当 に 決め て 、 エ ラー の 出 を と ころ に も うい ち 
ども どる よう に し て ある 。RESUME と いう 命令 が 「 エ ラー ー の 出 た 
行 に もち どれ 」 と いう 意味 だ 。X と Y は ちゃ ん と 重 囲 内 に し て ある カ 
。 今度 は し ば らく エラ ー ー が 出 な いよ ね 。 RESUME に は 、 RES 
UME_ NEXT (エラ ー の 出 だ 行 の 次 の 行 へ )、RESUME ( 行 番号 ) 
(その 鶴 番 号 へ 行け ) と いう 使い 方 も ある よ 。 

ほか に エラ ー の 関係 に は 、ERL (エラー の 発生 し た 行 番号 が わか 
る 関数 )、ERR (て エ ラー コー ド が わか る )、ERRORC エ ラー コー ド ) 

( 抜 に その コー ド の エラ ー を 発生 させ る ) が ある けど 、 こ れ は 、 〇 
N ERROR_ GOTO な ど で 作 つた エラ ー 劉 理 ル ー チ ン を 機能 ア 
ツ プ し だり 、 チ エッ ク し た りす る も の だ よ 。 























































































GAME の の フロ グラ ム 中 で 全う と 基 な ふう に な っ ちゃ うけ 放 記 
上 ツイ レフ ト で 人 Q 令 すれ ば すぐ に 内 蔵 ゲー ー ム が 楽し め る よ 。 この 人 
| は PTFE4I キ ー に 入 つ て いる 。 「 
_@FILTER… 0 りー フ の カラ ー 若 当 と いっ し ょ に 敬う と 生還 
わせ て 画面 に 色 を つけ て これ る 。 FILTER 0 は 無色 、FILTE 

| 1 は 赤 。 以下 、 の は 緑 、3 は 黄 、4 は 前 、 ら は マゼンダ 、G は 部 蔽 


| @CLICK ON/ C CK OFF…… キ ー 入 力 す る と き の 





ラン coosc に し た り 、 出 さ な い こと に し だ りす る 


_@INSTR( )…- 文 字 関 数 の 1 つ 。 あ る 文字 銘 の な の に 、 も う O ぼ 
つの 文字 列 が ご だ の あたり に 含ま れ て いる カ を 知る 関数 。 た と えば 





NE 
| て いる と いう 意味 だ 。 ブ ロフ ラム で ゲー ー ム を 作っ て いこ うち に 、 放 7 詞 


3 の その 他 の 語 至 




























Z は 白 。 


C 


だ 


命令 。 


1 の A=INSTRCABCDE”, “DE?) 
の 9 FRINT A 


この プロ グラ ハム を 実行 する と 、 A の 第 4 ガ 供 示 さ れる よ 。 この 


テク ニッ フク の ひと つと し て 、 他 の 文字 関数 (MID お や RIGHTS、 LE 
FT な ど ) と 組み あわ せ て 使う と 、 必 力 を 発揮 し て こる ぞ 。 






































MM 


オリ ジ ナ ル ・ ゲ ー ム 10 本 
O や 
ヾ ぶ 》 NN 
3 ぐに 遊べ る プロ グラ ム 集 

この 本 の だ め に 特別 記帳 銀 あ し た 楽し い 
プー ム ガ が (0 本 。 ペー シッ フ が わか っ て きだ キ 
フロ プラ ム の 鐘 人 し て いる よ 。 さっそく <、 
キー ボー ドカ ら 打 ちこ ん で 、 ご に か が ぐ く あ そん 


で みよ う ! ゲー ム は 全部 、 ス ター ト ボ タン 
記紀 レ イ で きる よ | 










































































ゲー ム ・ プ ログ ラム 集 の 遊び 方 ーーーーー 靖 


較 ま ず プ ロブ プラ ムリ スト を 打ち こも う / 

プロ グラ ムリ スト を 1 文字 ずつ よく 見 な が びら 、 キ ー ボ ー ド ガ 導 
ちこ ん で いこ う 。 と くに 0 と O、| と 1、S と $、, と .、: 本 議 
ど ま ち が えな いよ うに 注意 。 は じ め か ら 打つ て いつ て 、 [RETURN の 
と ころ で は 、 [RETURN キ ー を 押し て 、 カ ー ソ ル ガ が 画面 の 左端 に 移動 
し た の を 確か め て か ら 、 炊 の 行 番号 を か ら 打ち こん で いこ こと 

画面 の 文字 は 横 が 28 文 字 で 、 プ ロブ ラム リス ト も 横 28 文 字 だ が 
プロ グラ ムリ スト で 上 下 に な らん で いる 文字 は 画面 で も 上 下 に な 居 
ぷ は ず だ よ 。 と きど き 、 リ スト と 画面 の 文字 の 位置 びあ っ つて る ガ ど だ 
うか 確認 する と いい ね 。 ス ペー ス ( あ き ) の 数 も キチ ン と その 数 だ ほ 
スペ ー ス キー を 押す こと 。 数 が わか り に こ か つた ら 、 そ の 上 に な 
ん で いる 文字 の 数 を 数 えれ ば わか る よ 。 
画 選 ら -GRAPHIC デ ー タ に つい て 

BG-GRAPHIC 庫 に し て 、 キ ャ ヤラ フタ テー ブル 日 を 見 な が ら 寺 
ちこ ん で いこ う 。 座標 を 確認 し て 、 だ と えば 記号 が H フ の な ら H の 
ルー プ の ) フ ( 番 を ) 0 (の MODE) に し て セッ ト す づれ ば いい W 寺 
6 章 の ステ ッ プ 6 も 参考 に し て ね 。 ま だ 、1 、2、6、 ノ 、9、10 の 
ー ム ハ は BG が な こく て も あ そ べ る よ 。 


一 ーーa 請 議 
本 の 内 容 に つい て の 問合せ は 、 往 竹 / ハ ガ まで 。 電 話 の 場合 は 、 
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ゲー ム 1 


ワ ァ イラ イジ ク J レ デイ 


ハエ の 動き を よ ぐ 見 て ね ら お つ / 








RUN す る と 、 レ ディ ガ が 左 か ら 右 
二 蘭 に 走 つ て いこ よ 。 で も 上 空 を な ん だ 
庶務 カ じ ゃ まつ け な フ ァ イ タ ー フ ライ が 
較 較 バツ バタ 飛び まわ つて る ね 。 そ こ で 、 
鐵 ファイ ツー フラ イガ レデ イィ の ちよ う 
ど 真 上 じき た と ころ で 、A ボ タン か 
ロボ タン (スタ ー ト や セレ クト ボタ ン で も いい よ ) を 押す と 、 米 発 
マー ク が 飛び だ し て 、 フ ァ イ マ ター フラ イ を や つつ ける よ 、。 今度 は ペ 
ン ペ ン ガ 動き は じ め る か ら 同 じ よ うに や つつ け よ う 。 次 か ら 次 に い 
ろ ん な キャ ラク フタ が 出 て こる よ 。 で も 、 1 回 で も ミス つっ だ ら ゲ ー ム 
- す も 


プロ グラ ム は こん な ふう に で ぎ て いる よ / 











人 @ 変 数 リス ト @ ブ ログ ラム の 説明 
SCO…… コア 10 一 50 初期 設定 
X-…… 敵 の X 座 禁 60 一 70 敵 の 移動 
Y…… 英 の Y 座 標 80 一 100 キー 入力 
N…… 動 作 番号 110 レデ ィ の 移動 


120 一 140 衝突 判定 
150 一 170 得点 
800200 ゲー ムキ オーパ バー 




















































































































19 CLS:VIEW:CCEN /:CGSE〒T 1 
:SPRITE ON 必 TURNM 

2 の 0 Z=0:DIM C (4) :C (0) =2 :C (1) = 
9:C (2) =5:C (3) =15 IETIIRN 

S9 DEF MOVE (0) =SPR1ITE 

4 の, 2) 降 TiRN 


2 


49 DEF MOVE (1) =SPRITE 

6 6, の , 3) ETURN 
5 0 っ じ テ の: メニ 4 の 9 の: ヤマ = ニ 40 IKETURN 
650 GOSUB 21 の 9:POSITION 9, 16, 1 
7/※8 十 2 4 EETURN 
70 N=RND (4) +2 :POSITION NX y 
:MOVE N TURM 
8 ^ デ XPOS (N) 、: マニ YPOS (N) :iF Y> 
160 THEN Y=24:ERA N:GOTO 70 Rermm 
90 MOVE 0 の :IF STRIG ⑩) <>9 THs・ 
N 12 降 TURN 





ーーー ニ ーーー ニーー ゴ ーー ニーー ゴ ーーー ニ ーー ゴーー ニ ーー ニー オー ニー ニー ユー ニー ニー ニー エー ニー ニー キー ニー ニニ ーーPmRRNI 
ニーー ニ ーー 


こっこ も ここ ここ ここ clo ここ ここ ここ テー こま も ここ とこ ーー に = っ っ.: 上 Ui 





いぶ 一 山 0 一 エイ アロ G)-G)US 
_JN・ い いく JHAN 


ok ある ペ 


AI 
ーーーーー! リ ーーーー ゴ ーーー ニ ーー ゴーーーー ゴ ーー ニーー ニ ーー ゴー ニー ニー ユーー ニ ーー ニー キー ニー ニー ニー キー ニー ニニ ニー 


ーー ニー ニーー! リ ニー ニー ニー ゴー ニー ニー ゴー ニー ニー ゴー ニー ニニ ーー コ ーー ニニ ニー ユー ニー ニー モ た よ 司 = < よー ニー ニーー 
『 
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エーーー ニー ニー ニー ニー ニー ゴー ニー ニコ ーー ニー ニコ ーー ニニ ニー ゴー ニ ニニ ネー ニー ニ デ ニャ ーー で Eh EBI 
ーー ニー-!- ニ ーー ニー ニー ゴーーー ニ ーー ゴーーー ニ ーー ゴーー ニ ーー ニー ニオ ーー ニー ニー ユー ニー ニー キー ニー ニー と ニー デジ 
ーー ニー ニーー! リ ニーー ニ ーー ゴー ニー ニー ニー ゴー ニー ニー ニー ニー ゴー ニー ニー ニー コー ニー ニー ニー ユー ニーー ニ ーー ニー ニー エー ニー ニー ニー た ニシ 
| 2 4 2 






に まつ に ミー 


ニニ ーー を 





ニニ デーP 


M23!G23!G23: 103!113!113! 123!G33 6135088 


G43! 。 


まき 。 


ここ 


199 IF MOVE (N) =ー1 THEN 80 攻 TURM 
110 ERA N:GOTO 70 隆 TURN 

129 POSITION 1, XPOS (9) , 17*8+ 
2 4 :MOVE 1 攻 ETURM 

139 1F (YPOS (N) - 2 4) ノ 8<> (YPOS 
(1) -2 4) 8 THEN 130 必 TURM 

149 CUT N:IF ABS (XPOS (1) -XPO 
S (N) ) >=16 THEN 180 必 TURM 


・ 本 知 氏 


150 人 
169 IF MOVE (17 =-1 THEN N 160 TRW 


いで ag 。 


179 ERA NT クニ (2Z+1) MOD 4:GO 


TO 6 の ~ 必 TURM 9 
180 LOCATE 8, 12:PRINT"YOUR S・ 
CORE"jSC: 「PLAY"T200D3RSD6' ET 
199 1F _ STRTG (9) 1 HEN R RUN 攻 TURN 
209 GOTO 190 RETUeW co 
210 FOR 1=1 TO 4:DEF MOVE G+ 
1) =SPRITBECC (2) , 1*2. 

: NEX Li: RETURMN ETURN 


10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 
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Co 用 宮 C 非 人 C 話 代 5 17]1 | 














素 シ ヅダ の 近く で 止ま ら な いよ うに 7 
ここ は 不思議 の 森 。 と に か ぐ お 
か し な こと ば か りお こる ん だ 》 
キミ は ボー ル に な っ て 、 謀 の 
ころ まで 行こ うと する ん だ けれ ど 、 
+ ボ マン を 押す と お か し な ね 方向 
行っ て し まう の だ 。 そう 、 ご の 森 
で は 、 ピ ッ ツ と 音 が する た びに キ ま ポ 


マン の 方 向 が お か し こなつ て し まう ん だ 。 だ か ら と きど ざ 方 向 を 確 


さ ー 山 Dー エ イエ -ODS 
NIINTG 半 け 中 束 3 








1 2 9 4 5 6 / 請 還 
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ニー ニーー(ー ニ ーーー コーー ニ ーー コー ニーー ニ ーー ゴーー ニ ーー ゴー ニー ニーー す ーーー ニ ーー ネー ーー で =) を | 選 c 邊 BE 


ーー ニーー!- ニ ーーー ゴー ニー ニーー ゴ ーーーー ゴ ーーーー オ ーーーー+ キ ーーー ニ ーー キー ニー ニー ニー キー ニー ニニ ピロ キャ ミラ T ポ 


= ここ = こっ 0 ニー ニ ー ニ ニコ 0 ニー ニー ニー<=04 こ ニー ニー ゴー ニー ニー オニ ここ ニ こ こす みこ ここ = を ei 朱 


ーーー ニー ニー1= ニ ニー ニー ニコ ニニ ニー ニコ ゴー ニニ ニー ゴー ニー ニーー オ ーー ニー ニー ニーナ オーー ニー ニー オー ニー こと ども を 束 gi 


ニー ニー 
ーー ニーー! ニ ーーー ゴ ーーー ニ ーー ゴー ニー ニー ニー ゴー ニー ニー ニーー ユ オー ニー ニー ニーー オ ーー ニー ニー キー ニー ニー ニーー キ = こ デ ニョ 
を っ の 
ニー ニー ニーーー( ニ ーーー コ ゴー ニー ニーー コ ゴー ニー ニーー コ ーー ニーー ニ ーー ゴー ニーー ニ ーー+ オ ーーー ニ ーー すす ー ニ ーー ご お (5 
ーー ニー ニー!ーーーー ゴ ーー ニーー ゴ ーーー ニ ーー コーーー ニ ーー オーーーー ユ ーーー ニ ーー エキ ーー ニー ニー と ニニ ピラ 
ルッ 
= ゃ ーー ニー ニーー( こ = ニー ニー ニコ ーー ニーー ニ ーー コ ゴーー ニ ーー ニー コー ニー ニー ニー づ 4 ニーー ニ ーー ニー オー ニー ニーー ニ ーー ナー こ = cc お G 
KS0 二 0 
ーー ニー-!- ニ ーーー ゴー ニー ニー ニー ゴー ニー ニーー ゴ ーーー ニ ーー オーー ニーー+ オ ーー ニーー+ キ ーー ニー ニー とこ ニ ピ エギ 
mer ep elispu piek dsan scheme ここ こと もこ ここ ニャ キミ 2 信 生 時 朱 に 
ーーーー ゴ ーー ニー ニー ゴーーーー コ ーーーー ゴ オーーーー ユ ーーーー キ ーー ニー ニー キー ニギ 所 
ems mw edo と ここ = こ 0 ここ こと ここ ここ と ここ ここ あこ ここ ここあ oo の EE 
ーー ニーー!-ーーーー ゴ ーー ニーー ゴ ーーーー ゴ ーーーー ゴ オーーーー ユ ーーーー キ ーー ニー ニー も モニ ー ニ ルー 
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80820 G40 ,G46, 9 120 0 


ーー ニー-!- ニ ーーー ゴ ーーー ニ ーー コーーー ニ ーー ゴーー ニ ーー コーーー ニ ーー オーー ニ ーー+ キ ーー ニー ニー ヤセ ニー 






ーー ニーー|-ー ニ ーー ゴーーーー ゴ ーーーー ゴ ーーーー ゴ ーーーー サ ーーー ニ ーー キサ キー ニニ ーー キセキ ニー ニル 





ーー ニー ニー コロ ーーーー ゴ ーー ニーー ゴ ーー ニー ゴーー ニ ーー ゴー ニー ニーー ユ ーー ニー ニー サキ ーー ニー ニー キー ニニ デ 


130, 130. 





プロ グラ ム は こん な ふう に で き て いる よ / 


信人 姿 数 リス ト @ ブ ログ ラム の 説明 
NM Pi キー 方 向 10 一 90 初期 設定 

… 現在 位置 100 一 120 キー 方 向 決定 
sW ーー 時 間 130 一 200 移動 お よび 衝突 判定 
S…… ス コア 210 一 250 ゲー ム オ ー バ ー 判 定 


日 "し, 技 衝 m ゆ 
E……X 方 向 移動 ベク トル 
F…… ツ 方 向 移動 ベク トル 


の め な が ら 、 音 ガ し な いう ち に 早 ご 移動 し て し まわ な いと 、 と て も 
目的 の 旗 ま で た どり つけ な いよ 。 

それ に 、 ご この 森 は と ころ どこ ろ に 書 シ グ が は えて いて 、 こ れ に ぶ 
つか る と ゲー ム オ ー バ ー に な つて し まう 。 旗 は すぐ 近 こ に あり そう 
だ けど 、 な か な か た どり つけ な い ぞ 。 


10 11 12 13 14 15 16 17 16 19 20 21 22 攻 っ 25 26 2/ 





(Cy ザ y Cc 彰人 Cy 類 全 る !』17 つ 








本 174 


19 KEY 1, "POKE &H78090, 1, 9"+C 

HR$ (13) 上 ETURM 

29 CGEN 3:SPRITE ON:CLS:CGSE 

T 1, 1:PALET S 3, 9, 48, 22, 22 必 URM 

3 の 9 DEF SPRITE 1, (3, の, 9, の, の ) = 

CHR$ (215) 性 TURN 

4 A=2:B= テ 1 :C=8 :D= テ 4 性 TURN 

5 の 9 X=3:Y=18:T エ =399: し = テニ L+2 の :CLS 

LVIEW:H ニ PEEK (&H7 809) *190+PEE 

K (&H7801) 

69 FOR N=1 

790 LOCATE RND (2 5) +1, RND (18) + 

2:PRINT CHR$ (219) :NEXT 上 ETURM 

80 LOCATE 23, 3:PRINT CHR$ (19 

9) 

99 LOCATE 1, 9:PRINT"HSC" jiHi" 
SC :S NRETURM 

199 BEEP:K=RND (3) : IF K= の THE 

N SWAP A, B:SWAP C, D ETURM 

119 IF ド K=1 THEN SWAP A, C:SWA 

P B, D 攻 TURM 

120 IF K=2 THEN SWAP A, D:SWA 

P B, C TURM 

139 FOR M=1 TO 49:I=STICK (の ) 

: = エー1 ETURN 

149 LOCATE 20. 9:PRINT"'TIME" : 

丁 ETURN 

159 IF = THEN 210 の 隆 TURN 

169 BE= (1=A) 一 (1I=B) :F= (!=C) 一 (1 

= テ D) | 降 TURN 

179 LOCATE X,.Y:PRINT CHR$ (20 

4) : X ニ X+E:Y ニ Y+F 攻 TURN 


の ける 4 Cy 謙 補 





| 


189 P$=SCR$ (X, Y) : IF P$=CHR$ ( 
199) OR P$=CHR$ (219) THEN 20 NN 
の 降 TARWM 上 
199 SPRITE 1, (X*8) +16, (Y*8) + 遇 
24 :NEXT:GOTO 100 攻 TURM 紅 


200 IF P$=CHR$ (199) THEN S=S 
+ 下 :GOTO 5 性 TURN 

21 の 9 上 L=ー の 0:LOCATE 1 12:JE S>H 
THEN H=S:POKE &H78909, H ン 100,H 
MOD 100 TURN 

220 S=0:PRINT" ジ . END" :SPRITE 
] 必 TURNM 

239 LOCATE 3, 14:PRINT"TRY AG 
AIN (PUSH ′S'′ KEY) " 攻 TURM 

249 IF STRIG (の 9) =1 THEN RUN 必 TURM 
250 GOTO 240 攻 TURM 


*[F1 キー を 押す と ハイ スコ ア は 100 に も どり ます 
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ーー 





ー ボ ケッ ト を 探し 出せ / 
白い 雲 の うか ぶ 青 空 に マリ オガ 
ポッ カリ 浮か ん で いる ね 。 で ま も 、 
ファ イタ ー フ ライ 介 団 が 左右 か ら 
ワー ツ と お そい カカ つて ぐる ぞ 
+ ボ マン で マリ オ を 動か し て 、 ヲ 
| ァ イ タ ー フ ライ に ぶつ か ら な いま 
0 うに 逃げ まわ ろう 。 
マリ オ は と て も じ よ うぶ な の で 、 フ ァ イ タ ー フ ライ が か す つ だ る 





の 9 1 2 3 4 5 6 7 8 9 


・H ニ 


es 
デア 


さぶ ー 山 ーー エイ アロ Q-OmS 
て こす すす ・H 
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プロ グラ ム は こん な ふう に で き て いる よ / 


信 変 数 リス ト @ プ ログ ラム の 説明 

X( )…… ハ エ の X 座 標 10 一 90 初期 設定 

Y( )…… ハ エ の Y 座 標 100 一 110 ハエ の 位置 を 決め て 動か 
XX…… マリ オ の X 座 標 す 

YY…… マ リオ の Y 座 標 20…170 キー 入力 

TM… 時 間 180 一 220 座標 の 変更 と マリ オ の 表 
N…… 入 力 キー 示 

ws で 半 交 の 230-260 衝突 判断 


270 一 320 ゲー ム オ ー バ ー 判 定 
らい じゃ ビク と も し な いけ ど 、 も ろ に ぶつ か つて し まつ だ たら 、 と だ 
し に ゲー ム オ ーー だ 。 
画 の 上 上 で フル フル ツ と ふえ て いる 数 字 が 、 キ ミ の に げ ま わり タ 
イム ハ 。 こ ご の タイ ム が キミ の 得点 に な る よ 。 
と きど き 、 パ ッ と ワー プレ し て お そっ つて ご る カ ら 気 を つけ て ね 。 


10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 2/ 


に ーー ニーー に ーー ニー ニー に ーー ニー ニー! ニ ーー ニー つこ ニー ニー ニー コー ニー ニーー コ ーーー ニ ーー コー ニーー ニ ーー ニー づつ ーー ニーー ニ ーー ニーー ニ ーー ニーー よ ーー ニーー ニ ーー と ニー ニー ニー ニー と ーー ニー ニーー に ーー ニー ニー に ーー ニー ニー ニー に ーー ニー ニー に ーー ニーー ニ ーー ニー ニー ニー 


U 
1 
1 
』 
ーーーー ビ ーーーー ビ ーーーー に ーーー コ ーーーー コ ーーーー コ ーーーー コ ーーーー ユ ーーーー ュ ーー ニー エーーーー ト ーーーー ヒ ーー ニート ーーーー ヒ ーーーー ヒ ーー ニー に ーーーー に ーーー 
『 H 
0 9 20 ーー 
半生 so 
19. 「16: 126: KK も 1 
IE 
時 本) y 
U 
和合 ニーー ニ ーー と ーー ニー ニー ヒーー ニ ーー ニー ヒーー ニ ーー ニーー ヒ ーー ニー ニー ビ ーーー ニ ーー に ーー ニーー ほ ーーーー 
U 1 
た 才 べ プ ll 隊 ア さ マー  - ず 守 だ も < ご ピッ ー PP セン > キー ピー "USg で < ーーーー イ ーーーー イ ーーーー イ ーーーー エ ーーーー エ ーーーー エ ーーーー ヒ ーーーー ビ ーーーー に ーーーー ビ ーーー ニー に ーーー 
人 ニー ニー ニー レー ニー ニー ニー レー ニー ニー ニー! ニー ニー ニー ニニ ーー ニー 
1 
本 柄本 3 0 2 
に ニー ニー ニニ に ニニ ニニ に ニニ ニー ここ ニー っ ここ ニニ プー ニニ ニー ニ ゴ ニニ ニー ニコ ゴー ニニ ニニ コニー ニニ ニー よこ ニニ ニニ よこ ニニ ニニ 上 トニ ニニ ニー ee 
i166: 6: !26: ' 


ビーーーー ビ ーーーー! に ーーーーー!|ー ニ ーーーー|ーーーー コ ーーーー コ ーーーー コ ーーーー ゴ イオ ーーーー+ イ ーーーー+ ャ ーーーー ャ キャ ーーーー ヒ ーーーー ヒ ーーーー ビ ーーーー ビ ーーーーーーーーー!ー ニ ーーー 


人 ba 2 35 導く り 人 半 本 本 人 語っ : あ の 間 訂 : 


に = ここ こし に ニー ニ ニニ に = ニニ ここ ここ ニーm こ ここ ここ と ここ ニコ ニニ ニニ こ ゴ ニニ ニニ ラー ニニ ニー まこ ニニ ーー よこ ここ = も ニー エー ニニ こし ニニ ニニ に ニー ニー ニー し ニュ ニニ ニー し に ニニ ニー に ニー ニー ニー ニー ニー 


mum きら に テー ェ た で テー ニー テキ ピー ウ ミニ デデデ ーー ペー ャ テキ デビ すす ニー ちの 


ビーーー ニ ーー ビーーー ニ ーー ビーーーー!ーーーーー コ |ーーーー コ ーーーー コ ーーーー コ ーーーー イ ーーーー+ イ ーーー ニ ーー サーーーー キ ーーーー ヒ ーーーー ビ ヒビ ーーーー ビ ーーーー ビ ーーーー ビ に ーーーー ニ コーー ニ ーー 一 | 
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19 CLS:VIEW:CCEN 2:CGSET 9, 1 
:SPRITE ON:PALET B 0, 1, 48, 1, 
] NETURN 

2 の 9 DIM X (8) , Y (8) 隆 TURN 

30 FOR !=1 TO 7:DEF MOVE (1I) = 
SPRITE (2, 4+(!I MOD 2) *2, 1, 200 
の, RND (4) ) : NEXT 降 TORM 

49 DEF SPRITE 1, (3, 1, の, 9, 9) = 
CHR$ (0) +CHR$ (1) +CHR$ (2) +CHR$ 
(3) 降 TURN 

59 DEF SPRITE 2, (3, 1, 9, の, の ) = 
CHR$ (8) +CHR$ (9) +CHR$ (10) +CHR 
$ (1 1) 上 ETURN 

69 DEF SPRITE 3, (3, 1, 9, 1, ⑳) = 
CHR$ (1) +CHR$ (9) +CHR$ (3) +CHR$ 
(2) 皮 TURN 

79 DEF SPRITE 4, (3, 1, の , 1, ⑳) = 
CHR$ (9) +†CHR$ (8) +CHR$ も (11) 寺 CHR 
$ (1 の ) 隆 TURN 

80 XX=120:YY=120:TM= の 9:M=1 性 TUKN 
99 HS=PEEK (&H783A) *256+PEEK ( 
&H783B) NETURN 

199 FOR 1=1 TO 7:X (!) =RND (2 7 
) ※8 士 16 : Y (I) =RND (21) *8+24:POS 
ITION 1, X (I) , Y (I) : NEX 生 T:T=1 攻 TURM 
110 MOVE 1, 2 3, 4, 5, 6, 7 隆 TURN 
129 TM=TM+ 1 :N=STICK (9) : IF N< 
> の 0 THEN SPRITE M:M=M MOD 2 攻 TURM 
139 LOCATE 5, 9:PRINT"TIME" : 生 
M 隆 TURN 

140 IF N= ニ の THEN 190 攻 TURM 

150 IF N=1 THEN XX=XX+ 4 :M=M+ 
3:GOTO 190 隆 TORM 


C 容 Y (Co 非 VSW 








| 


160 IF THEN XX= ニ XX 一 4: 

1 : GOTO 性 TURN 

179 IF THEN YY=YY+4: 

3 : GOTO RE 

180 IF THEN YY= ニ YYー4: 

] 上 EETURN 

199 IF XX>249 THEN XX=5 : GOTO 
230 攻 TURN 

209 IF XX<6 THEN XX=240:GOTO 
230 性 FTURN 

219 IF YY>229 THEN YY=5 :GOTO 
23 の 攻 TURN 

22 の 0 IF YY<6 THEN YY=220 必 TURM 
239 SPRITE M XX, YY:PLAY" 征 1M1 

Y0O1C2" TURM 

249 IF ABS (XX-XPOS (I) ) <16 AN 

D ABS (YY-YPOS (I) ) <16 THEN 28 

2 攻 TURM 

259 I=1+1:IF 1I>7 THEN GOTO 1 

の 0 隆 TukM 

269 IF MOVE (1」) =-1 THEN GOTO 
120 降 TURN 

279 GOTO 100 隆 TURM 

289 BEEP:LOCATE 9, 8:PRINT "GA 

ME OVER" 必 TURM 

299 LOCATE 9, 19:PRINT"TIME"j: 

TM 隆 TURN 

309 IF TM>HS THEN HS=TM:POKE 
&H783A, HSZ256, HS MOD 256 必 TURN 
319 LOCATE 7, 12:PRINT"BEST 
IME" :HS 皮 TURM 

32 の 9 LOCATE 8, 14:PRINT"TRY AG 
AIN ?" :IF STRIG (の 9) =1 THEN RU 

N ETURN 

339 GOTO 320) 隆 TURM 


護 貢 ご (O・ ビ の で < く 7 チェ ロ ツ 状 ビ JINNUD チ て の mrTOO」 史 田 区 ・ 褒 @ 
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し の 道 す はじ を は じ め に 計画 / 
RUN さ せ だ ら 、A ボ ポタ ン で 
マチ ユア 用 、B ボ タン で プロ 用 の 
パウ ンド ・ ポ ボー ル が 選べ る よ 。 
ガ 日 を 押し て スタ ー ト ポ ボタン で ゲ 
ー ハ スタ ー ト 。 ポ ボー ル が 飛び は 


o な 宮 
人 PD WP 2 5 人 9 の pex 人 2 和み 人 ct 5 の 8 を 9 を 
の PC 02 な r 錠 S2c SpoS oo KC Ko 


本 華 の だ ら 、 人 ボタ ン で `N"、 日 ボタ 
ン で ※ が 出現 し て ボー ル を は 
えす よ 。 こ ご これ で ポー ル が 壁 に ぶつ か ら な いよ うに 飛ば し て いる | 


ここ うき 4 5 C Zi 縛 症 還 








さ ー 山 (一 エロ リア ロコ (G)-G) お 


プロ グラ ム は こん な ふう に で き て いる よ / 













依 恋 数 リス ト 140 空自 プリ ント 
P,O…… ボ ー ル 移動 方 向 を 決め る 150 キー 入力 
間 …… ツ \ イ ヌコ ア 160 一 170 入力 キー 判断 
S…… 得 点 180 A-B_A-B…… と 10 回 く 
XY…… ボ ー ル の 座標 り 返 し キー 
AB-…… 入 力 キ ー チ ェ ッ ク 用 190 得点 表示 
@ プ ログ ラム の 説明 0 計 由 
10 一 80 初期 設定 220 ゲー ム オ ー バ ー 
90 一 120 スタ ー ト 表示 230 ハイ スコ ア 比 較 
130 ボー ル の 方 向 、 座標 初 其 240 一 260 リプ レー 
設定 270 一 280 ボー ル 移 動 










スコ アガ が どん どん あがる 仕組 み 。 だ だ し 、ABAB…… と 10 回 繰り 


ガ え す と ゲー ハオ ー バ パー に な っ つ ちゃう から 、 ど ご どこ か と ちぬ め う で AA 
と か BB と 同じ キー を 2 回 押し て ね 。 


10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 2/ 
正当 F) 3 F32) ) FSZ」 F32 F32: 3! F3Z: F」 F32: 3 FI FE! F) F32iF32 
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19 CLS:LOCATE 1, 19:PRINT"LEV 
EL ? (A〕) 一 >AMA  〔B〕) 一 >PRO”" 降 TURN 





20 T=STRIG (の ) : IF T<4 THEN 20 り 
還 TURM 用 
30 IF T=8 THEN M=109:GCOTO 50 攻 TMRN (人 
40 M=0 TURW ME 
50 VIEW:CGEN 2 :CGSET 1, 1:PAL ま 
ETB 0 の, 47, 48, 39, 22 降 TURM 了 ) 


60 DIM P(3)、Q(3) :P (1) =1:P (3) 
ーー1 :Q (⑳) = テー1 :Q (2) = テ 1 ' 
79 HI=PEEK (&H7 8 3A) *109+PEEK ( 
&H783B) 攻 TURM 
89 LOCATE 11, 29:PRINT HI 攻 TURN 
99 LOCATE 7, 8:PRINT"PUSH (ST 
ART〕) " NRETURM 
199 T=STRIG (9 の ) : IF <>1 THEN 
100 NETURN 
119 LOCATE 7, 8:PRINT" 

” NETURN 
129 LOCATE 24, 29:PRINT S 性 TURM 
139 D=RND (4) : X=RND (10) + 8 : Y=R 
ND (7) 中 IRETURN 5 
140 LOCATE X,Y:PRINT" " 攻 TURM 生計 
159 T=STRIG (9) : IF T<4 THEN G 当 
OSUB 270:COTO 190 の 必 TURN 








160 IF T=8 THEN GOSUB 270:LO 。 村 
CATE X,Y:PRINT CHR$ (240) :A=A ( 
+ 1 : B=0 :D=3-D:GOSUB 270:GOTO 前 
180 TW 准 





の リオ 


179 IF T=4 THEN GOSUB 270:LO 

CATE X, Y:PRINT CHR$ (2 39) :A= 
: B=B+] :D= (5 一 D) MOD 4:GOSUB 2 
70 攻 TURM 「 

189 SWAP A, B:PLAY"'O4F1D":IF 
(A+B) >9 THEN 220 降 TURN 

199 S=S+1:LOCATE 24, 20:PRINT 
S 必 TURM 

299 LOCATE XY:PRINT CHR$ (20 
7) 隆 TURW 

21 の 9 PAUSE M:GOTO 140 降 TURNM 

229 LOCATE 1 の 9 8:PRINT'"GAME O 
VER" :PLAY"O1C1BC5" 上 TURN 

23 の 9 IF HI<S THEN POKE &H783A 

。S/199, S MOD 1090 TURNM 

249 LOCATE 1 19:PRINT "REPLA 
Y ?" RETMRN 「 

25 の 9 TR=STRIG (の ⑳) : IF TR<>1 THE 
N 250) NRETURN 

269 RUN NRETURN 

270 X=X+P (D) :Y=Y+Q (D) : IF SCR 
$ (X。Y) <>" ! THEN 220 隆 TURN 

280 RETURN NRETURN 


C 左 安 % Cy 左 容 y 
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護 違 S す (・ ビ の < く 了 ナニ ロ W 半 JNNHNUD『F ビ タテ の 0 ワン こび の 」 蔽 / 交 且 呈 











ゴー と いり 


ベ ペ / こ フル ドー ツー 


四角 を か く よ う に 操作 し よう / 
操縦 が こ て も むず か し い 、 寺 憲 
型 の へ ん て ご ブル ドー ザー。 潮 較 
トロ ー ラ の A ボ タン 、B ボ タン で 
操 継 し て 、 四 角 い 鉱石 を 取 つ て い 
こう 。 だ だ し 、 水 色 の イン ベー ダ 
ー や まわ り の か べ に あ だ つ ちゃ っ 
( だ ら 、 ゲ ー ム オー バー だ よ 。 随 較 


| ひょう 


ト 表示 され て いる TIME が の に な っ つて も ゲー ム オ ー バ ー。 











の 1 2 3 4 5 6 Z 8 講 
F91F61:F01iF01:F01:F01:FO1:F91:F91iF9 










ニニ ニー ニー! ニニ ーー コニー ニー ニー ニー ゴー ニー ニー ニー ニー ゴー ニー ニー ニー コー ニー ニー ニー ユー ニー ニー ニー よー ニー ニー ニー 


ーー ニー ニー!ーーーー コ ーーーー コ ーーーー コ ーー ニー ニー ネーーーー ネ ーーーー ャ ーー ニー ニー キーーー ニ ニー キー ニニ ニレ 
に こ ー =0 ニ ニー ニー ニー ニー ポニ ーー ニー ゴマ っ mo で (= = デニ ・ 全 ニニ ー ニ ーー を = 


ーー ミー トー | に ニー 


ぐ ご \J(J 人 ざさ ク 


人 


こ ニー ニニ ニニ ニー ニー コニー ニニ ニー コー ニー ニコ ニニ ニニ ュー ニニ ニニ マー ニニ ニ +ー ニ ニニ ニャ ーー こ は ES 還 還 


と ニー ニー ニー と 


ー は 


ーーー ニ ーー ニー! ニー ニーー ニ ーー ゴー ニー ニーー ゴ ーーーー ゴ ーー ニーー ニ ーー オーー ニーー ニ ーー オーーー ニ ーー キー ニー ニー ニー モー ニー ニー 


て 
な 


人 


一 山 Dー エ ロコ G)-GO 








プロ グラ ム は こん な ふう に で き て いる よ / 









ーー ト 10 一 20 初期 設定 

ie 30 一 40 画面 設定 
wW ーー 3 ドー ザー 座標 50 一 80 キー 入力 処理 
A…… 鉱 石 を と っ た 数 30 一 150 移動 先 に びん な キャ ラク 
TrreTIE ター が ある か ? 
K……- 地 雷 の 数 160 ブル ドー ザー 表示 
S…… ス コア 170 面 ク リア 処理 






1860 一 200 ゲー ム オ ー バ ー 娘 理 
210 乱数 を 作る 















@ ブ ログ ラム の 説明 


うじ ゅ うほ う 





さて 、 操 縦 法 を 教え る ね 。A ボ タン を 1 回 だ け 押す と 、 ブ ルド ー 
ザー が 右 に 進ん で いた ら 左 に 、 左 に 進ん いで いた ら 台 に 向き を か える 。 
ロボ マン は 、 押 し レ つ づけ て いる あい だ 、 進 行方 向 に 対し て 台 に 進む 
ん だ 。 つ まり 、 右 に 進ん で いる こき は 下 へ 、 左 に 進ん で いる と き は 
上 に 行こ の だ 。 頭 が こん が ら が つて きだ と ころ で 、 ゲ ー ム 開始 / 


10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 2/ 
1 AE F91 F91 F91 0 1 1 F9 FI 0 4 F91: 旧 人 0 Let F01:F01 











10 CGCEN 2:CGSET ⑳. 2:SPRITE O 
N:M=] 必 TURN 

20 X=19:Y=9:W=9:A=10: エ =550-M 
※5 り :CLS:VIEW NETUkN 

3 上 L=1 :K=M+1 :LOCATE 7, 22:PRI 
NT "TIME= " 隆 TURN 

49 FOR 1=1 TO 15:GOSUB 21:L 
0CATE CD:PRINT CHR$ も (192) :NE 
XT:FOR 1= テ 1 TO K:GOSUB 21:LO 
CATE C D:PRINT CHR$ (219) : NEX 
和 T 上 ETURN 

59 1=STRIG (9 :IF 1I< く > THEN P 
LAY"T1M1Y3O1C" 隆 TURN 

69 1F 1=4 THEN W=Y+L:GOTO 80 
RETIRN 

709 V=X+L 必 TURN 

890 IF 1=8 THEN L し = テーL ETURN 

99 P=ASC (SCR$ (V, W) ) 隆 TURN 

190 IF P<>192 THEN 130 TUKM 
110 BEEP:S=S+1 の 0:A=A 一 1] :IF A= 
THEN 170 上 ETURN 

120 IF RND (9) =1 THEN GOSUB 2 
190:LOCATE C D:PRINT CHR$ (199 

) 上 ETURN 

130 IF P=219 OR P=193 THEN 1 
8 0 隆 TURM 

140 = モエ ー1:LOCATE 12, 22:PRINT 
リュ 5 リリ 5 5: IF エイ = ミ 0 THEN 180 の 必 TURN 
150 IF P=199 THEN S=S+59:PLA 

Y"T1M1Y2O5G” TURN 








c 骨 7 


169 LOCATE X, Y:PRINT" 『" :』:X=V 
:Y=W:LOCATE X, Y:PRINT CHR$ (2 
32) :GOTO 5 の 性 TURM_ 
179 B=T エ ン 2:LOCATE 1 8:PRINT" 
BONUS ":B:S=S+TB:LOCATE 10, 12 
:PRINT'"SCORE=":S:FOR =1 TO 
9 0909 : NEXT : M=M+1 :GOTO 20 性 TURN 
189 PLAY'O4B1AO3GFEDCO1C5" :L 
OCATE 7, 8:PRINT" GAME OVER 
"まく LCA 和 TB 1 183:PRINT*8CO 
RE=" jS:HS=PEEK (&H783A) *※256+P 
EEK (&H783B) : IF HS<S THEN HS= 
S 
199 LOCATE 9, 15:PRINT"HI-SCO 
RE=" :HS:POKE &H783A, HS ノ 256, 日 


S MOD 256:IF STRIG (⑳) く <>1 THE 
N 190 TURM ' 

29 の 9 RUN 隆 TURN 

210 C=RND (2 4) +2 :D=RND (16) +2 : 
RETURN 必 TURN 





Cc 等 人 y Cy 電 容 y 
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1 
(な 6 


の ん びり ハー ド に だ まさ れ な いで / 
今日 は いい お 天気 な の で 、 フ ァ 
イタ ー フ ライ の キミ は 空 の お 散歩 
を 楽し り で いる と ころ 。 と ころ が 
こわ い ニ ッ ト ピ ッ ツ カ ー だ ち が ソ ロ 
ソロ ……。 つ か まつ だ たら 、 パ ッ ク 
り 食わ れ ち ゃ う ぞ / 

ファ イタ ー フ ライ は 、 キ ミ が な 
に も し な こぐ て も 、 空 か ら フ ラフ ラス トー ン と 降り て き て 、 地 庫 に つ 
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ーー ニーーー コ ーーー ニ ーー ゴー ニー ニ ーーー ゴーーーー ゴ ーー ニーー ゴ ーーーー ユ ーー ニーー ニ ーー キー ニー ニーー キ ーー ニー ニー ニー セー ニー デー 
ニー ニー ニーー 
ーー ニーー づ ーーーー ゴ ーーーー コ ーー ニー ニー コー ニー ニーー イ ーー ニー ニー ニー マーニ ーーー キー ニー ニー ニャ ーー ーー で IE 
ニー ニーー デ 

ーーーー ニ ーー! ニ ーー ニーー コ ゴー ニー ニーー コ ーー ニー ニー ニー コー ニー ニー ニー ユー ニー ニー ニー ニー ニー ニー ニーー よ ナー ニー ニーー ニ ーー と ーーーー と = デー で 
ーー ニー ニー コー ニー ニー ニー コーーー ニ コーー ニ ーー ニコ ーーーー ニ イーーー ニ ーー イィ ーーー ニー ィ ーーーー エ ニー ニー ニー デー 


へ MAIN 一 の 


ーーー ニ ーー ゴリ ーーーー ゴ ーー ニー ニー ゴーーー ニ ーー ゴーーーー コ ーー ニー ニー ユー ニーー ニ ーー ニー ニー エー ニー ニーー と ニニ ニー ニー と シー ニン 


ーーF 






人 さ ー!() 一 エロ アロ (G)-GO 加 お 


8 L 
ここ ここ ーー as た 全便 た 共に 1 に 生生 
| 『 
『 


64f! 


ャ ニー デバ デ 


プロ グラ ム は こん な ふう に で き て いる よ / 


人 @ 人 数 リ スト 10 一 40 初期 設 

EE キー 入力 50 キー 入力 処理 
5 いい ファ イタ ー フ ライ の 座標 70 一 100 ニッ トピ ッ カ ー 移 動 ・ 表 
W…… フ ァ イ タ ー フ ライ の 移動 量 示 

S …… ス コア 110 デイ ター アライ 表示 
XC)Y( )…… ニ ッ ト ピ ッ カ ー の 座標 。 130 ニッ トピ ッ カ ー と ファ イ 
HS…… “tf スコ テ ター フラ イ が 衝突 し た か 
@ ブ ログ ラム ハム の 説明 150 一 190 ゲー ム オ ー バ ー 処 理 


いい どら 、 ま な ピコ ー 


ン と 空 へ 簿 い が る よ 。 そ こ で 、 キ ミ は ニッ トピ 


ツ カ ー に 食わ れ な いよ うに キ ボ マ ン で 左右 に 動 ひ そうね 。 ち ょ っ と 
で も 、 ニ ッ ト ピ ッ カ ー に さわ る と ゲー ハオ ー パ ー に な つ ち ゃ うか ら 


ご 用 届 ク 


スコ ア は 、 右端 か うら ニ ツ トピ ツ カ ー の 出 て きだ 数 。 


10_ 11 12 13 14 
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「103「113「123、 


1 1 
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1 03, は 1 
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に ニー ニー ニ に ニニ ニニ に ニー ニー ニニ = ニー ニニ = ニー ここ ここ ご 


し に ーー ニー ニニ レニ ニー ニー ニー に に ー ニ ニー っ 0 ニー ニー ニー ニー つこ ニニ ニー つ 


iH51iHS1 51 に ュー 5 ュ 5HSOIEHSOE Ui ji ji jiHSTEHS1E 
し iH51. iH51 『 1 'H51 ,H51. 


ーー ペー 人 


- 了 1H1 HS1: 
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Co 庄 本 
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183 1 3123) 0 ) ji ) jiI03I23) 
35 II 035123! III し 103i123!) 
113i123)  」103!113!113!1237) ! 03i113!113:123 
j113i1237 ji103i11Si113I1285 0 ji 103i113! 113『 123 
113) 98193 113! LGS LIL2 け 導 は 0 り 1 


ニーーー コ ーーー ニ ーー ゴーーー ニ ーー ゴイ ーーーー+ サ ーー ニー ニー+ ャ ーーーー ャ ーーー ニ ーー ヒーーー ニ ーー ヒビ ーーーー ビ ーーーー ビ ーー ニー ニー に ーーー ニ ーー コーーーー 
ニー ニー ニー ゴー ニーー ニ ーー ゴーー ニ ーー ニー ゴーー ニ ーー ニーー ユ ーー ニー ニー キー ニー ニー ニー と ーー ニーー と ーー ニー ニー に ーー ニー ニー レー ニー ニー ニー ヒ ーー ニー ニー ニー に ーー ニー ニーー! ニ ニニ ーー 
ーー ニー ニー コー ニニ ニコ ニー ニニ イー ニー ニニ イー ニー ニニ イニ ニー ニー ニー イニ ニー デニ ニー ニニ ーー ニー ニー ビーー ニ ーー ビニ ーー に ニニ ニー ニョ ーーーー 
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19 CLS:VIEW:CGEN 2:CGSET 1, 2 
:SPRITE ON:DIM X (3) , Y (3) , W (3 
) :LOCATE 19, 21:PRINT'"SCORE=" 
:PALET S の 17, 48, 38, 13 攻 TURN 
29 DEF SPRITE 0 の, (1, 1, 9 9, の ) = 
"89::":DEF SPRITE 1, (1, 1, の, の 
、 の) ="< く = ニ >?* :FOR コ =2 TO 6 STEP 

2 :DEF SPRITE 1, (の 1, の , 9, ⑳) = 
CHR$ (209) +CHR$ (201) +CHR$ (202 
) +CHR$ (293) :DEF SPRITE 1!+1, ( 
の 9, 1, ⑳, 9, ⑳) =CHR$ (204) +CHR$ (20 
5) +CHR$ (296) +CHR$ (2 97) :NEXT 降 TURN 
3 の 9 FOR !=1 TO 3:X (I) = の :Y (1I) = 
I*64:W(I) = の 9:NEXT:S= の 0:X= テ 5 :Y= テ 
の : W= 性 TURN 


49 FOR !I= の 9 TO 7:SPRITE 1I:NEX 
T 性 TURN 

509 K=STICK (の 9) : IF K<> の 9 THEN P 
LAY"T1IV15O1F1" 必 TURM 


6 0 X=X+ ( (K=2) 一 (K=1) 一 <16) + ( 
X>232) ) *8:Y=Y+TW:FOR !I=1 TO 3 
隆 TURN ' 

79 IF Y (Ii) >149 THEN Y (I) =140 
:W (I) = テー22 降 TURN 

89 W(I) =W(I) +2 必 TURNM 

99 Y (I) =Y (I) +W (1) :X (I) =X (I) 一 
I*4:IF X(I) < の THEN X (I) =2 40: 
S=S+19:LOCATE 15, 21:PRINT S 降 TURM 
199 SPRITE I*2+F, X (1) , Y (I) :S 
PRITE 1I*2+ (F=1) +1 :F= (F=1) +1 : 
NEXTT 上 ETURN 





・ 本 若 氏 


119 SPRITE (=1) +1:SPRITE F, 
X,。Y:IF Y>14 の 9 THEN Y=14:W=ー2 

4 隆 TURN 

120 W=W+2 必 TURN 

139 FOR 1!=1 TO 3:IF ABS (X (1) 
ーX) く <16 AND ABS (Y (I) -Y) < く 16 TH 
EN GOTO 150 必 TURN 

149 NEXT:GOTO 50 必 TURN 

159 LOCATE 9 23:PRINT"TRY AG 
AIN ?"j:PLAY"T2OOD3R3D6" 隆 TURM 
160 HS=PEEK (&H783A) *※256+PEEK 
(&H7 83B) : IF HS<S THEN HS=S 降 TURN 
170 POKE &H783A, HSZ256, HS MO 

D る @56jLOCATE 9. 22:PRINT" HI-9 
CORE: "jiHS 降 TURN 

189 IF STRIG (の 9) <>1 THEN 180 の 性 TURM 
・19 の 9 RUN 性 TURN 


南井 S9r(K ト ・ ビ 〇 < ナニ H 半 に JNI ロー アテ m ニコ アロ 」 二 論 内 ③1・ 大 ・ 大 














スピ ナー の だ ま は 万 向 に / 

スタ マー シッ プ と スピ ナー の 戦い 
だ 。 キ ミ は 、 キ ボタ ン で スピ ナー 
を 上 下 左右 に あや つり 、 チョ コマ 
動き まわ る スピ ナー を うち お と 
そう 。 ミ サイ ル 発 射 は A ボ マン だ 。 
スピ ナー を 1 機 や つつ ける と 、 
スコ アガ が 10 点 ふえ て 、 ま だ スピ ナオ 
ー ガ 現 れる 。 スピ ナー に ぷ ぶつ か ら な いよ うに ご 用 7 














2 3 4 5 6 / 8 加計 


ニー ニー ニー! ニー ニーー コ ーー ニーー コ ーー ニー ニー ニー ゴ ーー ニー ニー ユー ニー ニーー ネ ーー ニー ニー ふみ ムーニー ニー ニー と た ニー ニー ニャ と ea 吉 回 還 


ea ea ea te ys ea apa 
1 
aa 

ーーーー コ コロ ーーーー ゴ ーー ニニ ゴーーーー コ ーーーー ゴ ーーー ニ ーー サーーーー ャ ーーーー キ ニー ニー ニテ レー ニニ ニャ 
ーー で ーー ここ ーー で ーーーー す の に る 1~~ 


U 
を 


ーーーー-! リ ーー ニーーー ゴ ーー ニー ニー ゴー ニー ニー ニ ーー ゴーー ニ ーー ニー ゴ オー ニー ニー ニー ユー ニー ニー キーー ニ ーーー と ーー ニニ ーー セー ニー ニー 
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I 1 1! し 
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I 1 i ! 


'G52 : 






4 ご ge: 引 両 
! 


の 192 1 


プロ グラ ム は こん な ふう に で き て いる よ / 


の 変数 リス ト 















A( )B )…… 移動 用 ワー ク 110 一 150 キー 入力 
HI…… ハバ イス コア 160 一 170 弾 が と まっ て いれ ば 消去 
XY…… シ ッ プ の 座標 180 シッ プ の 弾 発射 
V…… シ ッ プ の 方 向 190 シッ プ 移 動 
D,O0……: ス ピナ ー の 座標 200 スピ ナー 移動 
W…… ス ピナ ー の 方 向 220 一 250 シッ プ 移 動 サ ブル ー チ ン 
MIN…… シ ッ プ の 弾 お よび スピ ナー 260 一 290 スピ ナー 移動 サブ ルー チ 
の 座標 (発射 位置 ) 3 
SC……* 得 点 300 一 360 スピ ナー の 弾 発射 サブ ル 
@ ブ プロ グ ブラム の 説明 = 昌 
10 一 40 初期 設定 370 一 390 スピ ナー の 弾 発射 
50 爆発 の スプ ライ ト 定 議 400 一 410 スピ ナー 撃墜 ・ 得 点 表示 
60 一 70 シッ プ ・ ス ピナ ー・ 得 点 420 一 460 ゲー ム オ ー バ ー・ リ プレ 
の 表示 呈 






80 一 100 衝突 判断 
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1 
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『 1 ! 『 ! U 





199 IF ABS (XPOS (3) 一 A ( (V-1) ノ 2 
) XPOS (2) ) <8 AND ABS (YPOS (3) 
19 VIEW:CGEN 2:CGSET 1, 1 :SPR ーB ( (V-1) 2) -YPOS (2) ) <8 AND M 
ITE ON:DIM A (3) , B (3) RETURN OVE (3) <> の THEN 400 の 攻 TUkM 
29 A (の ⑳) =4:A (2) =4:B (1) =4:B (3) 119 S=STICK (②) : =STRIG (の ) 降 TURM 
ー 4 NRETURN 120 IF S=8 THEN V=1] TURNM 
3 の 9 HI=PEEK (&H783A) *199+PEEK ( 13 の 90 IF S=1 THEN V=3 降 TURNM 
&H783B) 隆 TURM 14 の 9 IF S=4 THEN V=5 攻 TURN 
4 の 9 LOCATE 1,. 22:PRINT"HI "ijiHI 159 IF S=2 THEN V=7 攻 TURNM 
IRETURM 169 IF MOVE (3) = の 9 THEN ERA 3 
5 の 9 DEF SPRITE の , (3, 1, 9, 9, の ) = 179 IF MOVE (4) = の 9 THEN ERA 4: 
CHR$ (189) +CHR$ (181) +CHR$ (182 GOSUB 350 ETURN 
) +CHR$ (183) 性 TURM 189 IF =8 AND MOVE (3) = の THE 
690 X=129:Y=1209:V=1 :GOTO 4109 N GOSUB 300 性 TURM 
79 SPRITE の :P=RND (209) +1 6 :Q= 199 IF MOVE (1) = の THEN GOSUB 
RND (153) +2 4 : W=RND (4) *2+1 :GOS 2 2 の NRETUN 
UB 239:GOSUN 270 必 TURN 20 の 9 IF MOVE (2) = の THEN GOSUB 
8 の 9 IF ABS (XPOS (1) XPOS (2) ) <1 260 の 攻 FTURN 
6 AND ABS (YPOS (1) -YPOS (2) ) .<1 219 GOTO 8 性 TURN 
6 THEN 420 の 隆 TURNM 220 X=XPOS (1) : Y=YPOS (1) 攻 TURN 
99 IF ABS (XPOS (1) XPOS (4) +A ( 230 DEF MOVE (1) =SPRITE (9, V, 1 
(W--1) ノ 2) ) <8 AND ABS (YPOS (1) 一 , 4, の , の ) 降 TURM 
YPOS (4) +B ( (W-1) 2) ) < く 8 AND MO 249 POSITION 1, X, Y:MOVE 1 性 TURM 
VE (4) <>0 THEN 420 攻 TURN 25 の 9 RETURN 隆 TURN 





260 P=XPOS (2) :Q=YPOS (2) :W=RN 499 SPRITE ⑳, XPOS (2) , YPOS (2) 
D (4) *※2 二 ] 降 TURN :ERA 2, 3:PLAY'"O3E1BE" : SC=SC+ 
270 DEF MOVE (2) =SPRITE (7, W, 1 1 0 NRETURN 

, 4, の , 1) 降 TURN 419 LOCATE 15,. 22:PRINT "SCORE 
28 の 9 POSITION 2, P,Q:MOVE 2 ": SC:iGOTO 7 REETURN 

299 RETURN 降 TURN 420 SPRITE 0 の, XPOS (1) , YPOS (1) 
399 M=XPOS (1) +A ( (V-1) ノ 2) : N=Y :ERA 1、4:PLAY"O1D1CE5." : LOCAT 
POS (1) +B ( (V-1) ノン 2) 了 性 TURN E 8, 12:PRINT"GAME OVER" 隆 TURM 
319 IF M<9 OR M>249 OR N<5 O 43 の 9 IF HI<SC THEN POKE &H783 
R N>220 THEN RETURN 降 TURM A, SC プ 199, SC MOD 1090 性 TURM 

329 DEF MOVE (3) =SPRITE (12, V, 449 LOCATE 8 14:PRINT "REPLAY 
1 7 の, の 0, の ) 上 ETURN ? リ 。 了 ETURN 

339 POSITION 3, M N:MOVE 3 攻 TURM 459 TR=STRIG (の ⑳) : IF TR く >1 THE 
34) BEEP:RETURN ETURN N 450 降 TURN 

350 M=XPOS (2) +A ( (W-1) 2) : N=Y 46 の 9 RUN 上 ETURM 

POS (2) +B ( (Wー1) 2) 隆 TURN 

369 IF M< の 9 OR M>249 OR N<5 O 

R N>220 THEN RETURN 降 TURN 

370 DEF MOVE (4) =SPRITE (12, RN 

D 7) +1, 1, 70, 9, 2) 隆 TURN 

389 POSITION 4. M,N:MOVE 4 隆 TURM 

390 RETURN TURN 


護 ⑳ 〇 97 (CR・「 の マチ ナ と ロ HW 基 JNND『 デ ー い へ させ ・ の マー ニ ェ >JMIN」 可 琴 請 ・ 芝 若 人 














ボー ル が だ ん だ ん は や くべ な る ぞ 
キミ の 運動 神経 び が も の を いう 、 
スポ ー ツ ゲー ム だ 。 

か べ に あたっ つて は ね ガ え っ つて ぐ 
る ボー ル を 、 う まこ ラケット で 持 
ちか え そ う 。 打ち か えす た びに 、 

1 | 還 | スー コア が ガ あ が つて いく ぐ よ 。 
M ーー _ ラケット に あだたら ざ に 右 の ほう 
省 へ ボー ル が 消え だ ら 、 1 回 ミス 。3 回 ミス つ ち ゃ うと 、 ゲー ム オ ー 
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プロ グラ ム は こん な ふう に で ぎ き て いる よ / 


念 変 数 リス ト 
ボー ル の X 座 標 


BY…… ボ ー ル の Y 座 標 

VX…… ボ ー ル の X 方 向 の 移動 量 
ボー ル の Y 方 向 の 移動 量 
RX…… ラ ケッ ト の X 座 標 
RY…… ラ ケッ ト の Y 座 標 


/ パー だ 。 
最初 は ボー 


@ ブ ログ ラム の 説明 

10 一 70 初期 設定 

80 一 180 ボー ル の 位置 に よっ て 動 
か し 方 を 変え る 

190 ea ト に あたっ た か 『? 

200 一 220 得点 表示 ・ ボ ー ル を は ね 
か えす 

230 一 300 ラケット の 移動 

320 一 380 ボー ル の 移動 

390-420 ゲー ム オ ー バ ー 


ル の 動き も ゆめ つこ り だ か ら か ん だ ん だ けど 、 打ち ガ え 


し て いる うち に 、 だ ん だ ん スピ ー ド が あがっ て いこ 。 キ ミ の 運動 神 
経 は この スピ ー ド に どこ まで つい て いけ る か な ゃ 


10 11 12 13 14 15 16 1/ 


186 19 20 21 22 23 24 25 26 2/ 








19 CLS:VIEW:CGEN 3:SPRITE ON 
RETURW 

20 DEF SPRITE 0 の, (の ⑳, 9, 9, 9, の ) = 
CHR$ (2 の 97) :DEF SPRITE 1, (⑳ め , 
9, 0 の , ⑳) =CHR$ (7) :DEF SPRITE 2, 
(9, の , の 9, ⑳, ⑳) =CHR$ (7) 降 TURN 

3⑳0 DEF SPRITE 3, (⑳. ⑳. ⑳. ⑳ ⑳) 
CHR$ (297) 隆 TURN 

4 DEF SPRITE 4, (の ⑳. 0 の ⑳, ⑳, の ) 
CHR$ (297) :PALET B 0, 41, 48, 33 
。 2 必 ETURM 

5 の RX=220:RY=10 の 9:SX=220:SY=1 
98 : BX=RND (89) +70:BY=109:VX=2 
:VY= テ 2 :Kー ETURN 

690 SPRITE 3 199. 29:SPRITE 4, 
2 の の 9, 2 降 TURN 

7 SPRITE 1, RX、RY:SPRITE 2, S 
XX、SYzLOCAT 世 4 1:PRINMNT SCOR” 
:LOCATE 1 1:PRINT SC 上 ETURM 

89 BX=BX+VX:BY=ーBY+VY ETURN 

99 IF BX く 35 THEN BX=34 性 TURN 


199 IF BX>220 AND BY<RY+14 A 

ND BY>RY-ー4 THEN BX=229:GOTO 
120 METUNM 

119 IF BX>25 の 9 THEN BX=250 降 TURNM 
1290 SPRITE.・ の, BX, BY 降 TURN 

139 IF BX>35 AND BX<216 THEN 
GOTO 170 降 TURN 

149 IF BX>=216 THEN GOTO 190 
IRETURN 

1590 IF BY>184 OR BY<49 THEN 
VY=ーVY: BEEP EETURN 

169 VX=ーVX:BEEP:GOTO 230 TURNM 
170 IF BY>184 OR BY<4 の 9 THEN 
VY= ニ ーVY:BEEP 攻 TURN 

1890 GOTO 230 降 TURN 

199 IF BY>RY+14 OR BY<RY-4 O 
R BX く <RX-8 OR BX>RX+8 THEN GO 

TO 210 隆 TURN 

29 の 9 SC=SC+T2 の 9:LOCATE 1 1:PRI 
NT SC:BEEP:GOTO 220 攻 TURN 

219 GOTO 320 NETURN 

220 VX=ーVX 一 ] TURN 

239 FOR 1=1 TO 10 了 TURM 

249 S=STICK (の ) 攻 TURNM 





25 の 9 IF S=8 THEN RY=RY-1 : SY=S 399 LOCATE 8, 19:PRINT"GAME O 
Yー 1 上 EETURN VER" 降 TURN 

269 IF S=4 THEN RY=RY+1 : SY=S 49 の 9 LOCATE 8, 14:PRINT" SCORE 
Y 十 ] 攻 TURN 1S":SCzLOCAT 4。 1:PRINT* 

2790 IF RY<20 THEN RY=20:SY=2 上 の CATEE 8 1 る き : 
8 隆 TIRN PRINT"TRY AGAIN?" 降 TURN 

289 IF RY>212 THEN RY=219:SY 419 1F STRIG (の 0) = ニ 1 THEN RUN ETIRM 
ー 2 1 8 NETURN 429 GOTO 410 METURN 

299 SPRITE 1, RX, RY:SPRITE 2, 

SX, SY 降 TURN 

309 NEXT 攻 TURM 

319 GOTO 80 必 TURN 

320 BX=BX+VX :BY=BY+VY 降 TURNM 

33 の 9 IF BX>249 OR BY>219 OR B 

Y<19 THEN GOTO 360 TURM 

340 SPRITE の, BX, BY RETURNM 

359 GOTO 230 性 TURN 

360 SPRITE の 9 の :BEEP 必 TURN 

370 IF K=]1 THEN SPRITE 3 :K=2 

:FOR 1=9 TO 209:NEXT : BY=RND ( . 

89) +79:BX=40:VX=5:GOTO 809 

38 り 9 IF K=2 THEN SPRITE 4:K=3 

8 :FOR 1」=9 TO 209:NEXT:BY=RND ( 


09F の 


の 


たま の 


89) +79:BX=49:VX=5:GOTO 8 必 TURN 





席 ⑱ 〇 (IO・" 〇 く チ と ロ の ツ JNND『 せ アナ や JI に 』」 后 咽 対 叫 ・ 誠 源 介 














ニタ ニタ の 点滅 に 注意 し よう 
キミ の 住む 町 へ 、 ニ タニ マタ ・ イ 
ン ベ ー ダ ー が 攻め て きだ 。 キ ミ は 
町 を 守る だ め に 、 ミ サイ ル 発 射 台 
に 乗り こみ 、 敵 に 立ち 向 か つ だ 。 
+ ボ マン で 発射 台 を 左右 に 動か 
し 、A ボ タン で ミサ イル 発射 だ 。 
ー タ ニタ は 、 少 し ずつ 、 少し ずつ 


キミ の ほう へ 迫っ て こる ぞ 。 ニ タニ タマ に 地上 を 占領 され て し まつ だ 





2 へ ・MI IMI 


さ ー 山 リー エイ アロ -QOmS 
ーQ 





2 3 4 5 6 /Z 8 8 


ーーー ニ ーー ココ ーーーー ゴ コー ニー ニー ゴーー ニ ーー ニーー ゴ ーー ニー ニー コーーー ニ ーー オーー ニー ニー キー ニー ニーー と ーー ニー ニー と ーー ニー と し 






に 


ae ーー ニーー リ ニニ ニー ここ ここ 9 ニニ ニー コニー ニニ ーー ニー コー ニニ ここ は ここ ニー ここ ニ こよ ニー ニニ ニー よー ニー ここ ー に ここ ーー ご 


了 和 OO 


ーー ニーー ニ ーー コー ニーーー コ ーー ニーーー コ ーー ニー ニー コーー ニ ーー ゴー ニー ニーー サ ーーー ニ ーー ニー ャ ーー ニーーー サ ーー ニーー ニ ーー ニャ ニー 本 


ニー ニー ニーー0= こ ーーー コニー ニー ニー コー ニー ニー ニー ゴー ニー ニー ニニ @⑳ ニ ーー ニー ニー ニー スー ニー ニー ニー よー ニー ニー ニー を も ーーー ニー と ーー デー で で 無 


人 
人 
ーー ニー ニー コーー ニ ーー コー ニーーー コ ーー ニーー コ ーー ニーー3ーー ニ ーー す ー ニ ーー ニー ニー ニー キー ニー ニー ニー ニー ヤー ニー ニー ニー デー デー だ Si 隔 


ーーー ニ ーー ニー! ニー ニーーー ゴ ーー ニー ニー ゴー ニー ニー ニー コニー ニー ニー コー ニーー ニ ーー ユー ニー ニー ニー キー ニー ニーー と ーー ニー ニー ニー と ーー ニー ニー 


区 ーー スー 』 生生 ヤ ーー ザー 量 3 


人 


プロ グラ ム は こん な ふう に で き て いる よ / 









久 変 数 リス ト 100 一 170 イン ベー ダー の 移動 

FX…… フ ァ イ タ ー の X 座 標 180 一 240 キー 入力 (ファ イタ ー 移 
FY…… フ ァ イ タ ー の Y 座 標 動 用 ) 

IX…… 左 の イン ベー ダー の XX 座標 250 一 290 キー 入力 (レー ザー 1 の 
IY……: 左 の イン ベー ダー の Y 座 標 発射 用 ) 

C1,C3…… レ ー ザ ー の X 座 標 300 一 330 レー ザー 命中 判断 

C2.C4…… レ ー ザ ー の Y 座 標 340 一 370 キー 入力 (レー ザー2 の 

VX…… イ ン ベ ペー ダー の 速度 発明 用 ) 射 

@ プ ログ ラム ハム の 説明 380 一 400 イン ベー ダー を 3 基 や っ 
10 一 90 初期 設定 つけ た と き の 処 理 


410 一 450 ゲー ム オ ー バ ー 


9。 ーー ルッ ガー/ リー だ 。 
と きど き 、 ニ タニ タ 側 の スピ ナー が 爆弾 を まき ちら し な が ら 上 空 
を 横 切 つて いこ 。 ご の 上 爆弾 に も 十分 注意 し て 戦 つ て ぐれ 。 


ら 上 区 


10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 


iM60 ,M60 !M60 !M60 , M60 


1 義 時 呈 計 1 と 1 M66:M60:M66: iM60: 症 溢 半 0 


* 還 ニー ニー ニー ヒレ ーー ニーー ニ ーー Im ニー ニーーー!ー ニ ーーー コリ ニー ニー ニー ゴー ニー ニーー ゴ ーー ニー ニーー ゴ ーー ニーー ニ ーー ニー ゴー ニニ ーー ユー ニー ニー ニー エト ーー ニー ニー ニー 上 トー ニー ニー に ーー ニー ニー ニー に レー ニー ニーー に ーー ニー ニー レー ニー ニー ニー Im ニニ ーーー! ニ ーー ニーー ニ ーー 





10 FOR =6 TO 7:DEF MOVE (1!) = 
SPRKITE (12, 1, 2 109, の ) : NEXT 必 TURN 
2 の FOR 1= の 9 TO 2:DEF SPRITE 1 
(の ⑰, 1, の , の 0, ⑳) =CHR$ (88) +CHR$ (8 
9) +CHR$ (9 の ) +CHR$ (9 1) : NEXTT 性 TURM 
30 FOR 1!1=3 TO 5:DEF SPRITE 』I 
(9, 1, ⑳. の 0, の ⑳) =CHR$ (92) +CHR$ (9 


4 り 9 POSITION 6, 199, 229:POSITI 
ON 7 109, 22 の 09:SPRITE ON: VIEW: 
DIM A (7) :HS=PEEK (&H783A) *256 
+PEEK (&H783B) 降 TURN 

5 の 9 LOCATE 13. の 9:PRINT "HI-SCOR 
E":HS 降 TURN 

69 FOR 1=9 TO 2:A(I) =I:A(I+3 
) デ I : NEXTT 降 TURN 

70 IX=590:1Y= テ 5 の :VX=3:F=] :K= の 

8 の 9 DEF SPRITE 56, (9, 1, の , の ⑳, ⑳) = 
CHR$ (17 2) +CHR$ (17 3) + す CHR$ (174 
)+CHR$ (175) 了 必 TURN 

90 FX=109:FY=209:SPRITE 6, FX 
> 2 の RETURM 


190 IX= (IX+VX) MOD 256 ETURM 
110 IF IX>189 AND VX> の 9 THEN 
VX= ニ V+3 : V 区 ーーV 殖 マニ エコ Y 寺 3 :COTO 
150 NETMKM 

129 IF 1X< く 3 AND VX>0 THEN G 
OTO 150 METURN 

130 IF IX>189 AND VX< く 0 THEN 
GOTO 150 降 TURN 

149 1F IX く 3⑳0 AND VX< く <⑳ THEN V 


150 IF 征 =1 THEN GOTO 170 降 TURN 
160 SPRITE 9:SPRITE 1:SPRITE 
2:SFRIF 葉 A (3) 、 1 1Y:SFPR1TB 
AA (4) 。 IX の 1、 ITYrSERIT 選 入 (9。 1 

+42, IY: 十 =1 :GOTO 180 降 TURM 
179 SPRITE 3:SPRITE 4:SPRITE 
D + お F 信 ほす 邑 凡 村 ) 。 1X キ 49、 1 YSFE 1 
TE A (1) , IX+21, IY:SPRITE A (0⑳) 
。 1X,。 IY: 二 エモ の 9:GOTO 180 必 TURM 
180 PLAY"T1M1Y2O1C1" :FOR 
TO 19:S=STICK (の ⑳) 必 TURM 
199 IF S=1 THEN FX=FX+] 芝 ETURN 
200 IF S=2 THEN FX=FX 一 ] 隆 TURN 
210 IF FX<40 THEN FX=40 性 TURM 





220 1F FX>299 THEN FX=200 攻 TURM 
230 SPRITE 6, FX, FY ETURNM 

249 NEX 丁 必 TURN 

259 S=STRIG (⑳) 隆 TURN 

269 IF S=8 AND F=1 AND MOVE ( 
6) =9 THEN POSITION 6, FX, FY:F 
=ー2:MOVE 6 攻 FTURN 

270 C1=XPOS (6) :C2=YPOS (6) :C3 
=XPOS (7) :C4=YPOS (7) 性 TURM 

289 IF IX>C1 OR IX+58<C1 OR 
IY>C2 OR IY+16 く <C2 THEN 310 隆 TURNM 
299 IF A (ABS (C1-!IX) ノ 19) =7 TH 
EN 310) 隆 TUKN 

399 BEEP : SC=SC+59:A (ABS (C1 一 1 
X) 19) = テイ:A (ABS (C1 一 IX) 1 9+3) = 
7 EETMRN 

319 IF IX>C3 OR IX+58<C3 OR 
IY>C4 OR IY+16<C4 THEN 340 降 TURM 
320 IF A(ABS (C3-IX) ノ 19) =7 TH 
EN 340 隆 TURNM 

3390 BEEP:SC=SC+59:A (ABS (C3 一 1 
X) 1 9) =7 :A (ABS (C3 一 IX) ノ 19+3) = 
7 NETURN 

340 S=STRIG (⑳) 隆 TURN 


350 IF S=8 AND F=2 AND MOVE ( 

7) = の 9 THEN POSITION 7, FX, FY:F 

=ー1 :MOVE 7 隆 TURN 

369 FOR !=② TO 7:S=MOVE ({) : 1 

F S= の 9 の THEN ERA I:POSITION 1, 

の, 0 NETURN 

370 NEXTT 隆 TURN 

389 IF A(⑳) =7 AND A ム (1) =7 AND 
A (2) =7 THEN SC=SC+599:LOCAT 

E 1 の 9:PRINT"WSCORE" :SC:GOTO 6 

の NETURN 

39 の 9 LOCATE 1. 9:PRINT"SCORE" : 

SC NRETURN 

4 の 99 IF IY<209 THEN GOTO 1090 必 TURM 

419 LOCATE 8 19:PRINT"GAME O 

VER" :LOCATE 8, 14:PRINT" SCORE 
IS "ij:SC 降 TURM 

429 1F HS<SC THEN HS=SC: POKE 
&H783A, HS プ 256, HS MOD 256 性 TURN 

439 LOCATE 8, 16:PRINT"TRY AG 

AIN ?『! 性 TURN 

440 IF STRIG (⑳) <>1 THEN 430 攻 TURNM 

459 RUN TURNM 


弄 (0O・ に の く チ と ロ ツ の MNTNUY OK(EdSI 刀 ろう ざ 」 滞 政 普 穫 O・ 苦 湖 














ブー バム バ 0 





95 ウブ c8R 一 ル 
“ 9 リン ゴ の ほう が 点 が 高い ぞ 





一 山 ロ 一 エロ アロ G)-C) 





る と 自動 的 に 右端 か ら 左 端 へ 、 


右側 に ズラ ズラ ッ と 出 て こる 府 
や リン ゴ を ニ マ ニタ が 取っ つて いこ < 
ゲー ム 。 ご ん な ふう に 、 キ ャ ジラ 筆 
が ガ 下 か ら ど ん ご どん 出 て き て 上 に 
消え て いこ ゲーム の こと を スク フロ 
ー ル ゲー ム と いう ん だ よ 。 
ー マ ニ タマ は 、 な に も し な いで い 
そし て また だ 左端 か ら 右端 へ ゆっ こり 





2 3 4 5 6 /Z 8 8@ 


上 eee 
人” …. 
リー ニー ゴー ニニ ニニ ゴ ご こ ニニ よー ニュ ニス ご こと ニニ 上 と ここ と も ここ ニー ェ 
ーー ニー ニー ニー ベー スコ ーーーー ゴ ーー ニーー ゴ ーー ニー ニー ゴイ ーー ニー ニー イィ ーー ニー ニー キー ニー ニー ニーー キ ーー ニー ニー デキ ーー ニーー ニ ーー ビ 
人 
ーー ニー ニー コー ニニ スコ ーーーー ゴ ーーーー コ ーーーー コ ーー ニー ニー ユ ーーー ニー ネー ニー ニー ニー と ーー ニー ニー と ーー ニー ニー に 
ーー ドー ザー ネー ネー タキ サー チー ドー バー ーー 幸二 ーー 才 ー 
ョ 

ee 

SI 

に イヤ アキ ャ キキ イド ドキ ギ キ 年 ャ で キ ザ し ーー 

ーー ニー ニニ ーー ニーー コ ーー ニー ニーー ニ ーー ニー ニー ニニ イ ーーーー イ ーーー ニ ーー サー ニーーー ニ ーー キー ニー ニー ニー テー ニー ニー ニーー* 


ーー ニー ニーー! ニ ーーー コーー ニ ーーー コ ーーーー コ ーー ニー ニー ニー ニーー ニ ーー ニー ニー ニー ニ ーー ニー ニー ニーー ニ ニー ニ ー ニ ーーー ふ 


ーーーーー ニ ーーーー コ ーー ニーー ニ ーー ニーー ニ ーー ニーー ニ ーー ニーー ゴ ーーーー ユ オー ニー ニー ニーー ニ ーー キー ニー ニー と ーー ニーー ニ ーー ヒー ニー ニーー ト 


ーーーーー プ !ー ニ ーーー ニーー ゴ ーーー ニ ーー ゴーーー ニ ーー ゴー ニーー ニ ーー ニー コー ニーー イ ーーー ニ ーー ィ ーーー ニ ーー エエ ーーー ニー  Wmao 
1 ! 1 


672: G72, 1672: 672: 


ーー ニーー コ ーーーー コ ーーーー コ ーーーー コ ーー ニー ニニ ゴーー ニ ーー ニー ユー ニー ニー エー ニー ニート ーー ニー トー ニー ニー ニー! 
ーー ニー ニー ご ーー ニー ニー プー ニー ニー ゴー ニニ ニー ゴー ニニ ニ イ ーーー ニ イー ニニ ーー エー ニー ニー ャ ニニ ニニ エー ニー ニー ト 


ーーーー コ ーーーー コ ーーーー コ ーーーー コ ーー ニニ ゴー ニー ニー ユ オーー ニー ニー 上 エーーー ニーー 上 トーーー ニ ーー 上 ト ーーーー 













プロ グラ ム は こん な ふう に で き て いる よ / 


人 次 数 リス ト 
ニタ ニタ の X 座 標 120 旗 の 表示 


A$,B$,C$,D$, 130 一 140 リン ゴ の 表示 
ニタ ニタ の 右 横 キャ ラク 150 一 200 ニタ ニタ の 移動 
220 一 260 旗 ま た は リン ゴ を と っ た 


か どう か か どう か ? 
270 一 320 ゲー ム オ ー バ ー 処 理 
@ ブ プロ グラ ハム の 説明 - 330 一 400 他 の キャ ラク タ 移 動 
10 一 50 初期 設定 410 一 440 ニタ ニタ の 方 向 転換 
60 一 70 オー プ ニ ン グ 
80 一 110 は じ め の 画面 を 作る 





物 動 す る 。 で も 、 旗 も リン ゴ も な いと ころ に あたる と アウ ト に な つ 
ちゃ う よ 。 そ こ で 、 ニ マニ タ が 左 へ 向 か つ て いる と き に A ポ タン を 
押せ ば すぐ に 右 へ も どっ つて いく が から 、 こ ご こ れ で タイ ミン グ を こと ろう / 














10 

















11 12 13 14 15 16 17 16 19 20 21 22 23 24 25 26 2/ 





計 ee 









1 1 1 1 ! ! 1 1 1 1 1 1 1 
院 7 2 な CE (た ek: [Eee Do EE po hope 1 
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 


lo le giegjegh-ーーー キ ゴー ビビ モエ モエ ゴー 
7 人 間 還 1 ん 間 只 人 昌 導 7/ 時 ee 
672767279221 1 92 
は 
b き すい 15/Z 44 に ーー 


に ーー ニー ニー に ーー ニー ニ ーー に ニー デー に ーー ニー ニー| ニ = ニー ニー コー ニー ニー ニー コーーー ニ ーー コー ニーー ニ ーー ニー コー ニー ニーー づ ニーー ニ ーー ユー ニー ニー ニー キー ニー ニー と ーー ニー ニー と ーーー ニーー に ヒレ ーー ニー ニー に ヒー ニー ニー ニー ビー ニー ニー ニー に に ーーー ょ < 上 。 


4 





19 VIEW:CGSET 1. 2:PALET B 6, 
26, 48、39. 22:SPRITE ON:K=1] 降 TRW 
29 DEF SPRITE 9, (2, 1, 9. 9, 9) = 
CHR$ (9 2) +CHR$ (9 3) +CHR$ (90) +C 
HR$ (91) :SPRITE 0, 125. 89:BY=3 
(0) 上 EETURN 

3 の DEF SPRITE 1, (2, 1, 9, 9, 9) = 
CHR$ (9 2) +CHR$ (93) 1CHR$ (90) +C 
HR$ (9 1) NETIRN 

4 の DEF SPRITE 2, (2, 1, 9, 9, 9) = 
CHR$ (92) +CHR$ (93) +CHR$ (90) +C 
HR$ (91) NETURM 

50 TX=20:T$=CHR$ (215) :T2$=CH 
R$ (199) :TY=23:BX=159:FLAG=0: 
Y テ 1 (0 NETURN 

69 LOCATE 8,19:PRINT" HOP B 
ALL"' :LOCATE 19, 12:PRINT"HIT 
STARTT" 隆 TURM 

70 S=STRIC (の ) : IF S<>1』 THEN G 
OTO 7 了 TURN 

89 FOR 」=1 TO 23:LOCATE 26, 1 
:PRINT CHR$ (199) :NEXT 攻 TURM 


99 DEF MOVE (の ⑳) =SPRITE (3, 8, 1., 
255, 2) :DEF MOVE (1) =SPRITE (138 
,。 3③, 1、 255, 3) 上 星 TURN 

1990 DEF MOVE (2) =SPRITE (15, 7, 
1, 255, 9) :DEF MOVE (3) =SPRITE ( 
1 4, 8, 1, 255, 2) 上 ETIRN 

119 SPRITE 1 3⑳. 189:SPRITE 2 
, 50, 1 80) RETURN 

129 LOCATE 26, TY:A=RND (3) : B= 
RND (19) : IF A=2 AND B=9 THE 
PRINT TT2$ 必 TuRM ' 
139 IF A=2 AND B<>9 THEN PRI 
NT T$ 上 ETURN ' 

140 PRINT RETURN 

159 S=STRIG (⑳) :IF S=8 AND ド L 
AG=| THEN FLAG=) 上 ETUkN 

169 FOR 1=] TO 200 METURNM 

179 IF FLAG=0 THEN GOSUB 440 
EETURN 

1890 IF FLAG=1 THEN GOSUB 4209 
RETURNM 

199 SPRITE ⑳, BX, 190 :NEXT 必 TURN 


200 [F BX く <215 THEN GOTO 350 降 TURN 


210 BB= (BX-ー156) 8 上 ETURN 

229 A$=SCR$ (BB, Y) : B$=SCR$ (BB 
+ 1, Y) : C$=SCR$ (BB-1. Y) :D$=SCR 
$ (BB, Y+1) 降 TURN 





が の 


ed 


だ 奉り 


239 IF A$=CHR$ (199) OR B$=CH 
R$ (199) OR C$=CHR$ (199) OR D 
$=CHR$ (199) THEN GOTO 330 性 TURNM 
249 IF A$=CHR$ (215) OR B$=CH 
R$ (215) OR C$=CHR$ (215) OR D 
$=CHR$ (215) THEN GOTO 340 性 TURM 
259 IF K=1 THEN PLAY"T2O2A5A 
4A1A5O3C402B1B4A1A4 井 CGC1A7":SP 
RITE 2:K=2:GOTO 400 陸 TURM 

260 IF K=2 THEN PLAY"T2O2A5A 
4A1A5O03C402B1B4A1A4 井 CGC1A7":SP 
RITE 1 :K=3:GOTO 400) 降 TURM 

279 PLAY" 征 2O02CEGO3CO2GEC" 攻 TURN 
2890 LOCATE 8. 19:PRINT"GAME O 
VER " 上 ETURN 

299 LOCATE 9, 12:PRINT"SCORE 
IS "jiSC 性 TURN 

399 LOCATE 8, 14:PRINT"TRY AG 
AIN" 隆 TURN 

319 1F STRIG (9) <>1 THEN 310 攻 TURNM 
320 RUN HETMRN 

339 LOCATE BB-1, Y:PRINT" W 
:LOCATE BB-1, Y+1:PRINT" 。 

: SC=SC+19:PLAY"T2EC" : LOCATE 
4, の:PRINT"SCORE "jjSC:GOTO 35 
(0) NETRN 





349 LOCATE BB-1, Y:PRINT" 

: LOCATE BB-1, Y+1:PRINT" 
SCーS ら C+ AgBxPLAY"T2CRGOC* : LOG 
ATE 4, 9:PRINT"SCORE ":SC 攻 TumW 
359 N=RND (29) : IF N>4 THEN 40 
0 降 TURN 

360 IF N= の 9 THEN POSITION の 
55, 239:MOVE 9:GOTO 400) 降 TIRM 
3790 IF N=1 THEN POSITION の, 
55, 239:MOVE 1:GOTO 400 ETURN 
389 IF N=2 THEN POSITION 9 
55, 239:MOVE 2 :GOTO 4090 TURN 
399 1F N=3 THEN POSITION ⑫》 
55, 239:MOVE 3:GOTO 400) 攻 TURW 
499 FOR !=9 TO 3:IF MOVE ([) 
9 THEN ERA 1 隆 TUkN 

410 NEXT:GOTO 120 隆 TURN 

420 IF BX<25 THEN BX=30:FLAG 
= の : RETURN 攻 TURN 

4309 BX=BX-1 :RETURN RETUNW 

449 IF BX>225 THEN BX=220:FL 
AG=1 : RETURN 隆 TURN . 

450 BX=BX+ 1 :RETURN 性 TMRM 


商 間 ( つ ・ ビ の < く チ と ロ W 半 JINHNDYF ビ テロ ニー で O エ 」 人 入閣 団 時 ・ 芝 沼 便 
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ファ ミリ ー ベ ー シ ッ ク の カセ ッ ト は 、 パ バッ クア ッ プ スイ ッ チ を 入 
れ て お く と 、 フ ァ ミ リー コン ピュ ー マ の 電源 スイ ッ ツチ を 切っ て も ベ 
ー シ ッ ク フ の プロ グラ ハム を 記 欄 f で きる ん だ (も ちろ ん 
電池 を 入れ と ひな きゃ ダメ)。 で も 操作 中 に や だ ら と バ パック フ アッ プス 
イッ ツチ を ON・ 〇 OFF す る と 、 記 科 びさ これ な か つた だり 、 お か し ね 動作 


















①SYSTEM RETURN 04 
GAME BASIC モ ー ド 画 自 
面 に も どる | サー ナド 1 ・ ニ 2 計 (、 E ド プ 。 





メア リー ドーン 700 
カセ ッ ト の パッ フ ア ッ プス 
イッ ツチ を ON に 9 る 


_ お だ 
を する こと が ある 。 

スッ マー 画面 の と き は 、 ファ ミコ ン が パッ フ ア ッ プス イッ チ の O 
N・ OFF を 指示 し て くれ る か ら 、 それ に し た が っ つて 操作 し よう 。 で 


も BASIC モ ー ド の と き は 指示 が 出 な いか ら 、 下 の 手順 で バッ クア 
ツ プ スイ ッ ツチ の 〇 OFF を し よう ね 。 


⑨「 づ END」 を 選ん で 、 
スタ ー ト の 画面 に も どる 


9 フー ーー コッ ビ ゴー aa 
の 電源 スイ ツチ (POWER) 
を 切る 
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